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PODSTAWOWA OBSLUGA SYSTEMU

Sekcja ta obejmuje te akcje w systemie, ktére sg wspdlne dla administratora,
nauczyciela oraz studenta.

1.1 Logowanie do systemu

W celu zalogowania sie do systemu nalezy wejs¢ na strone gdzie znajduje
sie formularz logowania do systemu (po lewej stronie) oraz informacje (po
prawej stronie).

C|GSSHUb Uwagal! @
Instrukcja dotyczaca rejestracji wnioskow stypendialnych na rok

PLATFORMA EDUKACY|NA

2021/22 znajduje si¢ w sekcji WNIOSKI -> WYDRUKI PODAN ->
INSTRUKCJA SKEADANIA WNIOSKOW STYPENDIALNYCH. Prosimy o
zapoznanie sig z instrukcj3. Wnioski mozna rejestrowac od dnia 08-
. 10-2021. !
Logowanie g q
Zalogu) siq 7 Bazu: W przypadku skiadania wniosku za wybitna prace WUM prosze
zakaczy¢ odpowlednl dokument, ktory mozna pobrac w sekcji
[ WNIOSKI -> WYDRUKI PODAN -> Nagrody WUM za przygotowanie

wybitnej pracy.
Szanowni Panstwo, % |
do korzystania z nowego alnego Dziekanat

Dolozylismy staran, aby byt on funkcjonalny | przyjazny.

P =
W celu zalogowanlia sie nalezy kiiknat przycisk Zaloguj, ktéry % \
znajduje sie w pr. gbrnym rogu. Zostaniemy przekierowani do /@ 2
formatki, w ktérej zostaniemy poproszeni o podanie loginu | hasta (\J
2 .

Informacja dia studentéw

. . NAZWA L o :x:lxx‘ zie o000 fest numerem albumy
UCZELNI

Do systemu mozna zalogowac sie na dwa sposoby:

. za pomocg konta w systemie Bazus

o za pomocg adresu e-mail i hasta

1.2 Logowanie za pomocg konta w Bazusie

Aby zalogowac sie za pomocg konta w Bazusie, nalezy klikng¢ Zaloguj sie z
Bazus.
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Logowanie

Zaloguj sie z Bazus

Adres e-mail

| | Zapamietaj mnie Mie pamietasz hasta?

Jezeli uzytkownik wczesniej byt zalogowany w Bazusie, zostanie automatycznie przekierowany na strone
gtéwna aplikacji.
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Brak wydarzen do wyswietienia

Jezeli uzytkownik nie byt zalogowany, zostanie przekierowany na strone Bazusa, gdzie po pomysinym
zalogowaniu sie zostanie przekierowany na strone gtowng aplikacji.
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1.3 Logowanie za pomoca adresu e-mail i hasta

Logowanie

Zaloguj sie z Bazus

Adres e-mail

Ir
| | Zapamietaj mnie e Nie pamietasz hasta?

Zaloguj

Nalezy uzupetni¢ w formularzu logowania adres e-mail oraz hasto (1).

Zaznaczenie opcji Zapamietaj mnie (2) spowoduije, iz uzytkownik bedzie
zalogowany do systemu po wytgczeniu przegladarki internetowe;j.

Po kliknieciu Zaloguj, jezeli uzytkownik podat prawidtowe dane, zostanie
zalogowany do systemu oraz przekierowany na strone gtéwng aplikacji.

1.4 Resetowanie hasta

W przypadku, kiedy uzytkownik zapomniat hasta do swojego konta, moze je
ustawi¢ od nowa. W tym celu na stronie logowania nalezy klikng¢ Nie pamietasz
hasta?. Uzytkownik zostanie przeniesiony na strone z formularzem do
zresetowania hasta.
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Logowanie

Zaloguj sie z Bazus

Adres e-mail

| | Zapamietaj mnie r Mie pamietasz hasta? I

Zaloguj

Nalezy wpisac adres e-mail, na ktory zostanie wystany link umozliwiajgcy zmiane hasta.
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Resetowanie hasta

Nie pamietasz hasta? Nie ma problemu. Podaj nam swoj
adres e-mail, a wyslemy Ci link do resetowania hasta,
ktory pozwoli Ci wprowadzic nowe.

Adres e-mail

Wyslij link resetujgcy hasto

Po wpisaniu poprawnego adresu e-mail i kliknieciu Wyslij link resetujacy hasto zostanie wyswietlony
nastepujacy komunikat:

Jesli Twoj adres e-mail jest w naszej bazie, to za chwile
otrzymasz e-mail z linkiem do zresetowania hasta.

Wroc do strony logowania

Kolejnym krokiem jest sprawdzenie poczty — powinna pojawic sie wiadomo$¢ o tytule Powiadomienie
o zresetowaniu hasta. Nastepnie wystarczy klikng¢ Zresetuj hasto Iub link.

@ SIMPLE.EDU INSTRUKCIA



INSTRUKCJA CLASSHUB - DOKUMENTACIA UZYTKOWA SYSTEMU CLASSHUB

ClassHub

Czesc!

Otrzymujesz te wiadomosc e-mail, poniewaz dostalismy prosbe o
zmiane hasta do Twojego kont a.

Zresetyj hasto

Link do zmiany hasta wygasa za 60 minut.

Jesli nie zazgdano zresetowania hasta, nie s wymagane zadne dalsze
dziatania.

Z powazaniem,
ClassHub

Jezelimasz problemy z kliknigciem przycisku "Zresetuj haslo’, skopiuj i wklgj

ponizszy adres do pasku przegladarki: https:/ [reset-pa
ssword?token=653616f8784e5f1aa801883f4b6e88313becf317b3d60f72267d
056effc4bB82f&email= J

Uzytkownik zostanie przeniesiony na strone z formularzem, gdzie moze nada¢ nowe hasto do swojego
konta.
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Utworz nowe hasto

Adres e-mail

test@example.com

Potwierdzenie hasta

Po pomysinym zresetowaniu hasta, uzytkownik zostanie przeniesiony na strone logowania.
1.5 Wylogowanie sie

Aby wylogowac sie, nalezy klikng¢ swoje inicjaty znajdujgce sie w prawym goérnym
rogu ekranu (1). Pojawi sie lista dostepnych opcji — wystarczy klikngé Wyloguj
(2). Po wylogowaniu pokaze sie ekran logowania do systemu.
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1.6 Profil uzytkownika

Aby zobaczy¢ profil uzytkownika, nalezy klikng¢ swoje inicjaty znajdujgce sie w
prawym goérnym rogu ekranu. Pokaze sie lista dostepnych opcji — wystarczy
klikng¢ Profil.
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Brak ocen s o

Brak wydarzen do wyéwietienia

W profilu uzytkownika znajduja sie trzy sekcje:

. informacje o profilu (1) — czyli podstawowe informacje o uzytkowniku, takie jak imie i
nazwisko, typ konta w systemie oraz adres e-mail

e edytuj profil (2) — w tym miejscu mozna zamiescic¢ opis profilu, ktéry bedzie wyswietlany na
stronie kursu oraz ustawic jezyk aplikacji; po kliknieciu Zapisz dane profilu zostana
zaktualizowane

. zaktualizuj hasto (3) — formularz do zmiany hasta; w celu zmiany hasta nalezy poda¢ swoje
aktualne hasto, nowe hasto oraz powtoérzy¢ nowe hasto. Po kliknieciu Zapisz hasto zostanie
Zmienione

@ SIMPLE.EDU INSTRUKCIA



INSTRUKCJA CLASSHUB - DOKUMENTACIA UZYTKOWA SYSTEMU CLASSHUB

Informacje o profilu
Informacje profilowe i adres e-mail Twojego konta.

Imie i nazwisko

Anna Adamska

Typ konta
administrator

Adres e-mail

—

Edytuj profil
Opis profilu bedzie wyswietlony na stronie kursu jako informacja o Tobie. e

Opis

Jezyk aplikacji

polski >

Zaktualizuj hasto

Upewnij sie, ze Twoje konto uzywa dtugiego, losowego hasla, aby zachowac bezpieczeristwo e

Obecne hasto

Nowe hasto

Potwierdz nowe hasto

1.7 Zmiana jezyka

W celu zmiany jezyka aplikacji nalezy klikng¢ swoje inicjaty znajdujgce sie w
prawym gérnym rogu ekranu. Pokaze sie lista dostepnych opcji. W sekcji Jezyk
znajduje sie lista dostepnych jezykdédw — angielski.
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Po wybraniu danego jezyka aplikacja w catosci bedzie przettumaczona na tenze jezyk.

TN

Druga opcja jest zmiana jezyka w profilu uzytkownika — wiecej o tym w rozdziale Profil uzytkownika.
1.8 Blog

Kazdy uzytkownik z przydzielonymi uprawnieniami Wtasny blog (wiecej o
uprawnieniach znajduje sie w rozdziale Uprawnienia) ma mozliwos$¢ tworzenia
bloga. Aby utworzyc¢ bloga sie, nalezy klikng¢ swoje inicjaty znajdujgce sie w
prawym goérnym rogu ekranu (1). Pojawi sie lista dostepnych opcji — nalezy
klikng¢ Utworz blog (2).

NAZWA
I@‘ UCZELNI ClassHub
Utworz blog
£ Kursy o8 & zadania a8
engiish
Psychologla tworczosc Pedagogika opiekuricza Zadanie #1 Zadanie #4 wylogu)
: 30320232359 40320232350
Zadanie #€ Zadanie #5
pryacia e 3 q
2 Kalendarz 88 2 Oceny 88

27 lutego - 5 marca 2023 J
piatek 3 marca 2023 Brak ocen g v
2359 #1

sobota 4 marca 2023

Uzytkownik zostanie przekierowany na strone zawierajacg wpisy na blogu.

7N

Dopiero dodanie pierwszego postu spowoduje utworzenie bloga.
Dodawanie postu zostato opisane w rozdziale Tworzenie postu.
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Lista postéw na blogu wyglada w taki sposéb, iz zostaje wyswietlony tytut oraz
skrét postu dla kazdego postu na blogu.

ClassHub (W)

strona gléwna -4 blog - dr Norbert Naoczny

Blog - dr Norbert Naoczny

Podstawy inzynierii oprogramowania
Data publikacji: 27.02.2023 11:04

Pierwszy wpis na blogu o inzynieril oprogramowania. Q 1
& |

Klikniecie Czytaj wiecej przekierowuje na szczegdty postu.
Blog - dr Norbert Naoczny

Podstawy inzynierii oprogramowania
Data publikacji: 27.02.2023 11:04

Inzynieria oprogramowania zajmuje sig tworzeniem oprogramowania, pomimo jego wielkosci i ztozonosci, aby otrzymac dziatajgcy produkt. To pytanie po raz pierwszy pojawito sie w
informatyce podczas tak zwanego ,kryzysu oprogramowania” lat szes¢dziesigtych. Pézniej zdano sobie spraweg, Ze zdolnos¢ do tworzenia oprogramowania nie nadgza za stale rosngcymi

mozliwosciami sprzetu.

Jak sugeruje nazwa inzynieria oprogramowania, koncepcje i procesy bedg wykorzystywane z innych dziedzin inzynierii, takich jak budowanie mostéw lub sprzet komputerowy, i stosowane w
oprogramowaniu. Organizacja procesu tworzenia oprogramowania okazuje sig niezwykle wazna, poniewaz pozwala zarzgdza¢ rozmiarem i ztozonoscig oprogramowania. Wraz z postepem
metod inzynierii oprogramowania tworzone systemy informatyczne sg coraz bardziej udane, duze i ztozone, ktére nie tylko dobrze funkcjonuja, ale s prawie wolne od btedéw. N przyktad
Google, ma ogromne projekty (wyszukiwarka Google, Gmail itp.) i tysigce programistow pracujgcych nad tymi projektami i stale opracowujgcych nowe oprogramowanie, aby dziatato zgodnie

z oczekiwaniami.

Od lat szescdziesiatych XX wieku inzynieria oprogramowania stata sie tak wazng czescig informatyki, ze obecnie programisci s3 czesciej okreslani jako inzynierowie oprogramowania niz
programisci. Dzieje sie tak, poniewaz tworzenie oprogramowania to co$ wiecej niz tylko programowanie. Liczba miejsc pracy dla inzynieréw oprogramowania jest ogromna, a
zapotrzebowanie na wykwalifikowanych pracownikéw rosnie. Wspaniatg rzeczg w byciu inzynierem oprogramowania jest to, Ze mozna pracowac w duzych zespotach i tworzy¢ produkty,
ktore beda miaty wptyw na zycie milionéw ludzi! Chociaz mogtoby sie wydawac, ze inzynierowie oprogramowania musza by¢ naprawde inteligentni i - jak méwig w zargonie komputerowym
- maniacy, w rzeczywistosci umiejetnosci komunikacyjne i pracy zespotowej sg wazniejsze; inzynierowie oprogramowania muszg pracowac w zespotach i komunikowac¢ sie z czionkami

zespotu.

W szczegotach postu mozna znalez¢é takie informacje jak: tytut postu, data opublikowania oraz tres¢
postu.

Aby wejs¢ na bloga innego uzytkownika, nalezy wejs¢ w kurs, w ktérym jest on uczestnikiem (niezaleznie
od tego, czy jest nauczycielem, czy studentem), wybrac¢ z menu bocznego kursu Osoby (1), a nastepnie
klikng¢ ikonke gazety przy osobie, ktdrej blog ma zosta¢ wyswietlony (2).
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Uzytkownik zostanie przekierowany na liste postéow na blogu tegoz uzytkownika.

Po kliknieciu Czytaj wiecej uzytkownik zostanie przekierowany na szczegéty danego posta.

1.8.1 Tworzenie postu

Aby utworzy¢ post, nalezy przejs¢ na swojego bloga — w tym celu nalezy klikngé
swoje inicjaty znajdujgce sie w prawym goérnym rogu ekranu (1), a nastepnie Méj
blog (2). W przypadku gdy blog nie zostat jeszcze utworzony, pokaze sie Utwérz
blog.

NAZWA
[@1 UCZELNI ClassHub o @

-
o blog 2

1 Kursy 8 B zadania o :
gl

: 0032023238 1203.2023 2358 h
1ag3.2023 1204 WRTBIT ‘
R Kalendarz -3 ¥ Oceny a3

27 lutego - 5 marca 2023 J
pon.27.02  wi.28.02 4r.1.03 w203 pt. 303 sob 403  niedz 5.03 Brak ocen 4

Kolejny krok to klikniecie Utwérz. Uzytkownik zostanie przekierowany na formularz dodawania postu.
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NAZW/
2@1 UCZEL NI ClassHub

strona giowna > blog - mgr Norbert Naoczny

Blog - mgr Norbert Naoczny ﬂ

@
a

W formularzu nalezy uzupetnié¢ trzy pola — tytut, skrét oraz tresc.
Utworz wpis

Tytut

HiH B I US o i=:

i
iii
&

Anuluj Opublikuj

Po kliknieciu Opublikuj i pomysinym utworzeniu posta, uzytkownik zostanie przekierowany na liste
wszystkich postéw na blogu.

1.8.2 Edytowanie postu

W celu edycji postu, na poczatek nalezy przejs¢ na swojego bloga — wystarczy
klikng¢ swoje inicjaty znajdujgce sie w prawym gérnym rogu ekranu (1), a
nastepnie Méj blog (2).
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Kolejnym krokiem jest klikniecie ikonki trzech kropek przy poscie, ktéry ma zostac edytowany.

Blog - dr Norbert Naoczny

3

Podstawy inzynierii oprogramowania
Data publikacji: 27.02.2023 11:04

Pierwszy wpis na blogu o inzynierii oprogramowania.

Czytaj wiecej

Zostanie wysSwietlona lista dozwolonych akgji dla postu. Kolejny krok to klikniecie Edytuj.

Edytuj

Usun

Uzytkownik zostanie przekierowany na formularz edycji postu, gdzie moze modyfikowac trzy pola —
tytut, skrét oraz tresc.
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Tytut

Podstawy inZynierii oprogramowania

Skrét

Pierwszy wpis na blogu o inzynierii oprogramowania.

Tresé
HH B I US®» ®
Inzynieria ia zajmuje sie pomimo jego wielkosci i ziozonosci, aby otrzymaé dziakajacy produkt. To pytanie po raz pierwszy pojawito sie w informatyce podczas tak zwanego Kryzysu
oprogramowania’ lat szescdziesiatych. Pozniej zdano sobie sprawe, ze zdolnosé do tworzenia oprogramowania nie nadaza za stale rosnacymi mozliwosciami sprzetu
Jak sugerLje nazwa inzynieria oprogramowania, koncepcie i procesy beda wykorzystywane z innych dziedzin inzynieri, takich jak budowanie mostéw lub sprzet i stosowane w Organizacja procesu tworzenia

oprogramowania okazuje sig niezwykle wazna, poniewaz pozwala zarzadzaé rozmiarem i ziozono$cia oprogramowania. Wraz Z postepem metod inzynierii oprogramowania tworzone systemy informatyczne sa coraz bardziej udane, duze i
zlozone, ktdre nie tylko dobrze funkcjonuia, ale sa prawie wolne od bledow. N przyklad Google, ma ogromne projekty (wyszukiwarka Google, Gmail itp.) i tysiace programistéw pracujacych nad tymi projektami i stale opracowujacych nowe
oprogramowanie, aby dzialalo zgodnie z oczekiwaniami

Od lat szesdziesiatych XX wieku inzynieria oprogramowania stala sie tak wazna czescia informatyki, ze obecnie programisci sa czesciej okreslani jako niz sci. Dzieje Sie tak. poniewaz tworzenie
oprogramowania to cos wiecej niz tylko programowanie. Liczba miejsc pracy dia inzynieréw oprogramowania jest ogromna, & na 6w rosnie. Wspariala rzecza w byciu inzynierem
oprogramowania jest to, ze mozna pracowac w duzych zespolach i tworzy¢é produkty, ktore beda miaty wplyw na zycie milionéw ludzi! Chociaz mogloby sie wydawac, Ze inzynierowie oprogramowania musza by¢ naprawde inteligentni i — jak
méwia w zargonie —maniacy, w 5 gtnos i pracy zespolowe] sa wazniejsze; inzynierowie oprogramowania musza pracowac w zespolach | kemunikowaé sie z czionkami zespohu

Po wprowadzeniu zmian nalezy klikng¢ Zapisz. Po pomysinym zapisaniu zmian uzytkownik zostanie
przekierowany na liste postéw na blogu.

Istnieje tez drugi sposob na edycje postu — w tym celu nalezy klikng¢ Czytaj wiecej w poscie, ktdry
ma zosta¢ edytowany.

Blog - dr Norbert Naoczny

Podstawy inzynie
Data publikacji: 27.02.2023 11:04

oprogramowani

Iniynieria oprogramowania zajmuije sie tworzeniem oprogramowania, pomimo jego wielkosci i ztozonosci, aby otrzymac dziatajacy produkt. To pytanie po raz pierwszy pojawito sie w
informatyce podczas tak zwanego ,Kryzysu oprogramowania” lat szes¢dziesigtych. Pézniej zdano sobie sprawg, ze zdolnos¢ do tworzenia oprogramowania nie nadgza za stale rosngcymi

mozliwosciami sprzetu.

Jak sugeruje nazwa inzynieria oprogramowania, koncepcje i procesy bedg wykorzystywane z innych dziedzin inzynierii, takich jak budowanie mostow lub sprzet komputerowy, i stosowane w
oprogramowaniu. Organizacja procesu tworzenia oprogramowania okazuje sig niezwykle wazna, poniewaz pozwala zarzgdzac rozmiarem i ztozonoscig oprogramowania. Wraz z postepem
metod inzynierii oprogramowania tworzone systemy informatyczne s3 coraz bardziej udane, duze i zlozone, ktére nie tylko dobrze funkcjonuja, ale s3 prawie wolne od btedéw. N przykiad
Google, ma ogromne projekty (wyszukiwarka Google, Gmail itp.) i tysigce programistow pracujgcych nad tymi projektami i stale opracowujgcych nowe oprogramowanie, aby dziatato zgodnie
z oczekiwaniami.

Od lat szesc¢dziesigtych XX wieku inzynieria oprogramowania stata sie tak wazng czescig informatyki, ze obecnie programisci sg czesciej okreslani jako inzynierowie oprogramowania niz
programisci. Dzieje sig tak, poniewaz tworzenie oprogramowania to co$ wigcej niz tylko programowanie. Liczba miejsc pracy dla inzynieréw oprogramowania jest ogromna, a
zapotrzebowanie na wykwalifikowanych pracownikéw rosnie. Wspaniatg rzeczg w byciu inzynierem oprogramowania jest to, ze mozna pracowac w duzych zespotach i tworzy¢ produkty,

ktore beda miaty wptyw na zycie milionéw ludzi! Chociaz mogtoby sie wydawac, ze inzynierowie oprogramowania muszg by¢ naprawde inteligentni i - jak méwig w zargonie komputerowym
- maniacy, w rzeczywistosci umiejetnosci komunikacyjne i pracy zespotowej s wazniejsze; inzynierowie oprogramowania muszq pracowac w zespotach i komunikowac sie z cztonkami

zespotu.

Kolejnym krokiem jest klikniecie ikonki trzech kropek.
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Podstawy inzynierii oprogramowania E‘
Data publikacji: 27.02.2023 11:41

Inzynieria oprogramowania zajmuje si¢ tworzeniem oprogramowania, pomimo jego wielkosci i zlozonosci, aby otrzymac dziatajgcy produkt. To pytanie po raz pierwszy pojawito sig w
informatyce podczas tak zwanego ,kryzysu oprogramowania” lat szescdziesigtych. P6zniej zdano sobie sprawe, ze zdolnos¢ do tworzenia oprogramowania nie nadaza za stale rosngcymi
mozliwosciami sprzetu.

Jak sugeruje nazwa inzynieria oprogramowania, koncepcje i procesy bedg wykorzystywane z innych dziedzin inzynierii, takich jak budowanie mostéw lub sprzet komputerowy, i stosowane w
oprogramowaniu. Organizacja procesu tworzenia oprogramowania okazuje sie niezwykle wazna, poniewaz pozwala zarzadzac rozmiarem i zZkozonoscig oprogramowania. Wraz z postepem
metod inzynierii oprogramowania tworzone systemy informatyczne sg coraz bardziej udane, duze i ztozone, ktére nie tylko dobrze funkcjonuja, ale s3 prawie wolne od btedéw. N przyktad
Google, ma ogromne projekty (wyszukiwarka Google, Gmail itp.) i tysigce programistéw pracujacych nad tymi projektami i stale opracowujgcych nowe oprogramowanie, aby dziatato zgodnie
z oczekiwaniami.

0d lat szescdziesigtych XX wieku inzynieria oprogramowania stata sig tak wazna czescig informatyki, ze obecnie programisci sa czesciej okreslani jako inzynierowie oprogramowania niz
programisci. Dzieje sie tak, poniewaz tworzenie oprogramowania to cos wigcej niz tylko programowanie. Liczba miejsc pracy dla inzynieréw oprogramowania jest ogromna, a
zapotrzebowanie na wykwalifikowanych pracownikéw rosnie. Wspaniatg rzecza w byciu inzynierem oprogramowania jest to, ze mozna pracowac w duzych zespotach i tworzy¢ produkty,
ktore bedg mialy wplyw na zycie miliondw ludzi! Chociaz mogtoby sie wydawac, ze inzynierowie oprogramowania musza by¢ naprawde inteligentni i - jak méwig w zargonie komputerowym
- maniacy, w rzeczywistosci umiejetnosci komunikacyjne i pracy zespolowej s3 wazniejsze; inzynierowie oprogramowania musza pracowac w zespotach i komunikowac sie z cztonkami
zespotu.

Zostanie wysSwietlona lista dozwolonych akgji dla postu. Kolejny krok to klikniecie Edytuj.

Uzytkownik zostanie przekierowany na formularz edycji postu, gdzie moze modyfikowac trzy pola —
tytut, skrét oraz tresc.

Po wprowadzeniu zmian nalezy klikng¢ Zapisz. Po pomysinym zapisaniu zmian uzytkownik zostanie
przekierowany na liste postéow na blogu.

1.8.3 Usuwanie postu

Aby usungc post, najpierw nalezy przejs¢ na swojego bloga — wystarczy klikng¢
swoje inicjaty znajdujgce sie w prawym goérnym rogu ekranu (1), a nastepnie Méj
blog (2).

NAZWA
[@1 UCZELNI ClassHub o @
-

2
B Kursy 2 ® Zadania 88 x
Englsh
- N — Zadanie #5 Zadonie #1 -
s0az023 2359 12082023 2338
ecznictwo Trybunahu Konstytucy] Progromowanie funkeye etawony Egramin wetapry cla kancyclsbdw i agiia.
i Tz 1204 q
£ Kalendarz 8 <% Oceny 8

27 lutego - 5 marca 2023 ‘
pon.2702 w2802 103 cw203  pt303  sob.403  niedz 503 Brak ocen : «
, S5 4

Kolejnym krokiem jest klikniecie ikonki trzech kropek przy poscie, ktéry ma zostac¢ usuniety.
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Blog - dr Norbert Naoczny

]

Podstawy inzynierii oprogramowania
Data publikacji: 27.02.2023 11:04

Pierwszy wpis na blogu o inzynierii oprogramowania.

Czytaj wiecej

Zostanie wyswietlona lista dozwolonych akgcji dla postu. Kolejny krok to klikniecie Usun.

Edytuj

l Usun

Zostanie wysSwietlone potwierdzenie wykonania akcji — po kliknieciu Usun post zostanie bezpowrotnie
usuniety z systemu.

®

Usunac wpis?

Whpis Podstawy inzynierii oprogramowania zostanie bezpowrotnie
usuniety.

Anuluj Usun

Jest jeszcze inna sposdb na usuniecie postu — mozna to zrobi¢ z poziomu szczegdtow postu. W tym
celu nalezy klikngé¢ Czytaj wiecej w poscie, ktdry ma zostac usuniety.
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Blog - dr Norbert Naoczny

Podstawy inzynierii oprogramowania
Data publikacji: 27.02.2023 11:04

Iniynieria oprogramowania zajmuije sie tworzeniem oprogramowania, pomimo jego wielkosci i ztozonosci, aby otrzymac dziatajacy produkt. To pytanie po raz pierwszy pojawito sie w
informatyce podczas tak zwanego ,Kryzysu oprogramowania” lat szes¢dziesigtych. Pézniej zdano sobie sprawg, ze zdolnos¢ do tworzenia oprogramowania nie nadgza za stale rosngcymi
mozliwosciami sprzetu.

Jak sugeruje nazwa inzynieria oprogramowania, koncepcje i procesy bedg wykorzystywane z innych dziedzin inzynierii, takich jak budowanie mostow lub sprzet komputerowy, i stosowane w
oprogramowaniu. Organizacja procesu tworzenia oprogramowania okazuje sig niezwykle wazna, poniewaz pozwala zarzgdzac rozmiarem i ztozonoscig oprogramowania. Wraz z postepem
metod inzynierii oprogramowania tworzone systemy informatyczne s3 coraz bardziej udane, duze i zlozone, ktére nie tylko dobrze funkcjonuja, ale s3 prawie wolne od btedéw. N przykiad
Google, ma ogromne projekty (wyszukiwarka Google, Gmail itp.) i tysigce programistow pracujgcych nad tymi projektami i stale opracowujgcych nowe oprogramowanie, aby dziatato zgodnie
z oczekiwaniami.

Od lat szesc¢dziesigtych XX wieku inzynieria oprogramowania stata sie tak wazng czescig informatyki, ze obecnie programisci sg czesciej okreslani jako inzynierowie oprogramowania niz
programisci. Dzieje sig tak, poniewaz tworzenie oprogramowania to co$ wigcej niz tylko programowanie. Liczba miejsc pracy dla inzynieréw oprogramowania jest ogromna, a
zapotrzebowanie na wykwalifikowanych pracownikéw rosnie. Wspaniatg rzeczg w byciu inzynierem oprogramowania jest to, ze mozna pracowac w duzych zespotach i tworzy¢ produkty,
ktore beda miaty wptyw na zycie milionéw ludzi! Chociaz mogtoby sie wydawac, ze inzynierowie oprogramowania muszg by¢ naprawde inteligentni i - jak méwig w zargonie komputerowym
- maniacy, w rzeczywistosci umiejetnosci komunikacyjne i pracy zespotowej s wazniejsze; inzynierowie oprogramowania muszq pracowac w zespotach i komunikowac sie z cztonkami
zespotu.

Kolejnym krokiem jest klikniecie ikonki trzech kropek.

Podstawy inzynierii oprogramowania EI

Data publikacji: 27.02.2023 11:41

Inzynieria oprogramewania zajmuije sig¢ tworzeniem oprogramowania, pomimo jego wielkosci i zZtozonosci, aby otrzymac dziatajgcy produkt. To pytanie po raz pierwszy pojawito sig w
informatyce podczas tak zwanego ,kryzysu oprogramowania” lat szescdziesigtych. P6zniej zdano sobie sprawe, ze zdolnos¢ do tworzenia oprogramowania nie nadaza za stale rosngcymi
mozliwosciami sprzetu.

Jak sugeruje nazwa inzynieria oprogramowania, koncepcje i procesy bedg wykorzystywane z innych dziedzin inzynierii, takich jak budowanie mostéw lub sprzet komputerowy, i stosowane w
oprogramowaniu. Organizacja procesu tworzenia oprogramowania okazuje sie niezwykle wazna, poniewaz pozwala zarzadzac rozmiarem i zZlozonoscig oprogramowania. Wraz z postepem
metod inzynierii oprogramowania tworzone systemy informatyczne s coraz bardziej udane, duze i ztozone, ktére nie tylko dobrze funkcjonuja, ale s3 prawie wolne od btedéw. N przyktad
Google, ma ogromne projekty (wyszukiwarka Google, Gmail itp.) i tysigce programistéw pracujacych nad tymi projektami i stale opracowujgcych nowe oprogramowanie, aby dziatato zgodnie
z oczekiwaniami.

0d lat szescdziesigtych XX wieku inzynieria oprogramowania stata sig tak wazng czescig informatyki, ze obecnie programisci s czesciej okreslani jako inzynierowie oprogramowania niz
programisci. Dzieje sie tak, poniewaz tworzenie oprogramowania to cos wigcej niz tylko programowanie. Liczba miejsc pracy dla inzynieréw oprogramowania jest ogromna, a
zapotrzebowanie na wykwalifikowanych pracownikéw rosnie. Wspaniatg rzecza w byciu inzynierem oprogramowania jest to, ze mozna pracowac w duzych zespotach i tworzy¢ produkty,
ktore bedg miaty wplyw na zycie milionéw ludzi! Chociaz mogtoby sie wydawac, ze inzynierowie oprogramowania musza by¢ naprawde inteligentni i - jak méwig w zargonie komputerowym
- maniacy, w rzeczywistosci umiejetnosci komunikacyjne i pracy zespolowej s3 wazniejsze; inzynierowie oprogramowania muszg pracowac w zespotach i komunikowac sie z czlonkami

zespotu.

Zostanie wyswietlona lista dozwolonych akgji dla postu. Kolejny krok to klikniecie Usun.

Zostanie wysSwietlone potwierdzenie wykonania akcji — po kliknieciu Usun post zostanie bezpowrotnie
usuniety z systemu.

SEKCJA ADMINISTRATORA
Ta sekcja opisuje funkcjonalnosci systemu z punktu widzenia administratora.
1.9 Panel administratora

Po zalogowaniu sie na konto administratora uzytkownik zostanie przeniesiony na
strone gtéwng panelu administracyjnego.
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ClassHub Panel administracyjny AA

o Anna Adamska

1.9.1 Kursy

Standardowo kursy bedg automatycznie dodawane poprzez integracje z
zewnetrznym systemem, aczkolwiek aplikacja umozliwia reczne
dodawanie kurséw. Takie kursy sg oznaczone tagiem Ad hoc.

Po wybraniu z nawigacji Kursy (1) uzytkownik zostanie przekierowany na strone z
listg kursow.

ClassHub Panel administracyjny AA‘

Kursy Dodoj kurs

Nazwa Identyfikator Liczba studentéw Przedmiot Nauczyciel

Na tym widoku znajduja sie informacje o kursach, takie jak: nazwa kursu, identyfikator, liczba studentéw
przypisanych do kursu, przedmiot oraz nauczyciel.

Dla utatwienia przegladania listy mozna skorzysta¢ z wyszukiwarki (2). Wyszukiwanie odbywa sie wedtug
nazwy kursu.
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Co wiecej, jezeli student chce dotgczy¢ do kursu, wystarczy, ze w kafelku Dotgcz do kursu poda kod
dostepu do kursu i kliknie Dotgcz. Po pomysinym dotgczeniu do kursu student zostanie przekierowany
na widok szczegdtow kursu. Ten widok zostanie szczegétowo omdwiony w rozdziale Kurs.

Klikniecie kafelka Zadania (2) spowoduje przeniesienie nauczyciela na liste ze wszystkimi zadaniami,
ktore sg przypisane do studenta.

NAZW/
I@I UCZELNI ClassHub @

strona giowna - zadania
Zadania 3

Tytut Kurs Status  Termin

Test podstawowy : : 3032023 :] 5
2 v dr Norbert Naoczny 12:00
A
2adanie 84 le funk 16.03.2023 §
dr Norbert Naoczny 2359 O™ 2
2103203
2adonie 26

dr Norbert Naoczny 23:59

zadanie #: 27.03.200
ke sz dr oigies stgpin 2359 ‘
zadanie &3 8042023 v «§

s dr Oiglerd stepien 23:59

12042023

2359

Zadanie 82

2. Karina Kazmarczyk

in
4
Zadanie #1 Y 13042023 5
b dr Olgierd Stgpie 2359 L 7
4 e 0
Zadanie #1 T 15042023 8

Kaczmarczyk 2359

TEN

Aby zobaczy¢ wiecej informacji o danym zadaniu, nalezy klikng¢é Otwérz. Student zostanie
przekierowany na szczegdty zadania. Ten widok zostanie opisany w rozdziale Szczegéty zadania.

Wybranie kafelka Kalendarz (3) skutkuje przeniesieniem studenta na kalendarz miesieczny, gdzie
znajdujg sie wszystkie zadania z ustalonym terminem z wszystkich kurséw, w ktérych student jest
uczestnikiem.
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(UENAA Classhub

jowna - kalendarz

Kalendarz

1 marzec 2023 o

pon. wt. sr. aw. pt sob. niedz

Klikniecie wybranego zadania spowoduje, ze student zostanie przeniesiony na widok szczegotéw
zadania. Ten widok zostanie opisany w rozdziale Szczeg6ty zadania.

Za pomoca strzatek (1) mozna zmienia¢ miesigce (jezeli widok kalendarza jest miesieczny) lub tygodnie
(jezeli widok kalendarza jest tygodniowy). Po kliknieciu przycisku Dzi$ student zostanie przeniesiony na
aktualny miesigc/tydzien.

Kalendarz mozna przetaczy¢ na widok miesieczny lub tygodniowy. W tym celu nalezy klikng¢ Miesigc
lub Tydzien (2). Domysiny widok to kalendarz miesieczny. Natomiast kalendarz tygodniowy wyglada
tak:

Kalendarz

< > 27 lut - 5 mar 2023 Miesiac

pon. 27.02 wt. 28.02 §r.1.03 czw. 2.03 pt.3.03 sob. 4.03 niedz. 5.03

©12:00 Test podstawowy

Wybranie kafelki Oceny (4) spowoduje przekierowanie studenta na liste ocen.
Na liscie ocen znajdujg sie informacje takie jak nazwa zadania, kurs, data wystawienia oceny, waga,
ocena, punkty oraz komentarz.

1.14 Kurs

Po kliknieciu przez studenta na wybrany kurs (czy to z poziomu strony gtéwnej,
czy listy kursow), student zostanie przekierowany na strone kursu, na zaktadke O
kursie.
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4 ?rogramowanie funkcyjne

O kursie o

peji pr

Prowadzacy o

dr Norbert Naoczny

ormatyki | iniych nauk Scistych. Posiada imponujacy

Nauczyciele pomocniczy

dr Cyprian Wasilewski

cagsto jest

55 cson FAQ 6

Zaliczenie

Jakie s terminy zaliczenia przedmiotu?

Na tej stronie znajdujg sie nastepujgce informacje:

o O kursie (1) — jest to opis kursu

NN

3

o Prowadzacy (2) — tutaj znajduje sie informacja o tym, kto jest prowadzacym kursu i jego opis
pochodzacy z profilu. Jezeli kurs bedzie miat przypisanych nauczycieli pomocniczych, bedg oni

widoczni w sekcji Nauczyciele pomocniczy

o FAQ (3) - to jest sekcja, w ktdrej znajdujg sie najczesciej zadawane pytania i odpowiedzi na nie

o Dotacz i Otworz czat grupowy (4) — jezeli nauczyciel utworzyt link do spotkania, to student
poprzez klikniecie Dotacz zostanie przekierowany na spotkanie on-line; jezeli nauczyciel
utworzyt czat grupowy, to pojawi sie przycisk Otworz czat grupowy — po kliknieciu student

zostanie przekierowany na czat grupowy ze wszystkimi uczestnikami kursu

o menu poboczne (5) — to jest menu kursu — kazda zaktadka zostanie dokfadnie oméwiona w

kolejnych podrozdziatach

1.14.1 Obecnosc¢

W ramach kursu student moze przegladac¢ swoje obecnosci swojg obecnos¢ na
zajeciach. Aby to zrobi¢, nalezy z menu bocznego wybra¢ Obecnosé (1). Student
zostanie przekierowany na liste wszystkich obecnosci w danym kursie. Kazda
obecnos$¢ ma date, do ktérej mozna zgtasza¢ obecnos¢ oraz informacje, czy

obecnosc¢ zostata zgtoszona czy nie.
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srona ghwna - kursy - programawanie funkcyine b obecnodé

Programowanie funkcyjne

Obecnosc

Data i

4032023 1200 gl abecroit

20320231040 ¢

= N4 '
v .

bt
3
N

Aby zgtosi¢ obecnos¢ nalezy klikng¢ Zgtos obecnos¢ (2). Po poprawnym zgtoszeniu obecnosci pojawi

sie informacja Obecnosc.

W przypadku niezgtoszenia obecnosci na danych zajeciach, pojawi sie
napis Nieobecnos¢.

1.14.2 Wiadomosci

W celu zobaczenia wiadomosci, nalezy wybra¢ z menu bocznego Wiadomosci
(1). Student zostanie przekierowany na liste wiadomosci.

= Programowanie funkcyjne
oewere w O
publika
W dnly Jutrzeszym §, 19.02.2023 23jqcia 70staj3 odwolane. e ‘
G wiadomosci 1

Wiadomosci
(3 forum
@4

M okursie

dr Norbert Naoczny
22023 1528

B materiaty
By was
B zadania
T2 oceny B
[ kalendarz

dr Norbert Naoczny
3.2023 15:28

Oata publikacii: 1.0:

Oceny 2 kolokwium zostaly wpisane do Wirtualnego Dziekanatu

N

1

{0 osoby

& ankety

Kazda wiadomos¢ zawiera informacje takie jak: autor wiadomosci, data publikacji oraz tres¢ wiadomosci.
Do wiadomosci mogg by¢ dodawane komentarze — o ile nauczyciel wtgczyt mozliwos¢ komentowania.

Aby skomentowac¢ wiadomos¢, nalezy uzupetnic pole Komentarz i klikng¢ ikonke strzatki, aby
komentarz zostat dodany (2). Po pomysinym dodaniu komentarza uzytkownik zostaje na stronie z listg
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wiadomosci. Kazdy komentarz ma takie informacje jak: autor komentarza, data publikacji oraz tresc¢
komentarz. Dodatkowo pod wiadomoscig zostaje wyswietlona liczba komentarzy.

Komentarze nie mogg by¢ edytowane i usuwane.

1.14.3 Forum

W ramach kursu dostepne jest forum (o ile nauczyciel wigczyt takg opcje). Aby
przejs¢ na forum, nalezy z nawigacji wybrac¢ Forum (1). Student zostanie
przekierowany na liste watkow na forum.

T D T AT T 05D
Programowanie funkcyjne
Otwérz czat grupowy ()
Forum
© ohuse

o Kamila Malinowska . ’ . :
& obecnost 2.08.2023 10:21 Jakie jest najlepsze IDE do programowania w Haskellu?
sie, ktire IDE jest dia podczas w Haskellu
iadomotc
cayta) wiee Liczba kor
u
dr Norbert Naoczny
) materiaty 2032023 0954 Zasady na forum
4 %
KKKKK pezwola nam wazy ystat 2 forum w bezp poss. N

Liczba komentarzy: 2

L7 oceny 2 ‘
4 w
ndare

CN

Kazdy wpis zawiera takie informacje jak autor wpisu, data opublikowania, tytut wpisu, skrét wpisu oraz
liczba komentarzy.

1.14.3.1 Szczegoly wpisu na forum

Aby przejs¢ na szczegdty wpisu na forum, nalezy wybra¢ z menu bocznego
Forum (1), a nastepnie klikng¢ Czytaj wiecej (2) przy wpisie, ktérego szczegoty
maja zostac pokazane.
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stron a - kursy -+ programewanie funkcyine -5 forum
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Uzytkownik zostanie przekierowany na szczegdty wpisu.

wrsy & programowarse funkeyine -5 forum ->

a g,
Programowanie funkcyjne
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Liczba komentarzy: 2
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Na samej gorze jest wyswietlany wpis — autor wpisu, data publikacji, tytut oraz tre$¢ wpisu. Nizej

znajduja sie odpowiedzi do wpisu.

W celu dodania odpowiedzi na watek nalezy klikng¢é Dodaj odpowiedz. Pod watkiem pojawi sie pole
tekstowe, gdzie mozna wpisac¢ swojg odpowiedZz na watek. To pole pozwala na stylowanie tekstu —
mozna uzywac nagtdwkow poziomu pierwszego i drugiego, pogrubienia, kursywy, podkreslenia,
przekreslenia, wstawiania kodu, listy numerowanej i nienumerowanej oraz odno$nikow.
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Odpowiedz

H H B I U S @ IE:

(]
iii
&

Po uzupetnieniu odpowiedzi nalezy klikng¢ Opublikuj. Uzytkownik zostaje na widoku szczegétéw watku.

Odpowiedzi nie mozna edytowac i usuwac.

1.14.4 Tworzenie wpisu na forum

W celu utworzenia wpisu na forum nalezy wybrac z nawigacji kursu Forum (1), a
nastepnie klikng¢ Utwérz (2).

Mozliwos¢ tworzenia watkéw na forum przez studentdw jest ustawiana
przez nauczyciela - domyslnie studenci nie mogg tworzy¢ watkow.

strona gitwna - kursy -+ programowanie funkcyine & forum
- Programowanie funkcyjne
Otwérz caat grupawy (0
Forum ez
Jakie jest najlepsze IDE do programowania w Haskellu? ‘
za slg, kedre IDE jest dla Was najwygodniejsze podczas programowania w Haskellu,
Czytaj wiges

Liczba komentarzy: 1

[ -

dr Norbert Naoczny
B materiaty 203.2023 09:54 Zasady na forum
Kilka skéw o zasadach, ktére pozwioly im korzystat z forum posd

£y wes

Liczba komentarzy: 2

@ s
27 oceny @ ﬁ “

() atendorz

TN

{0 osoby

& ankiety

Uzytkownik zostanie przekierowany na formularz tworzenia wpisu na forum. Aby utworzy¢ wpis, nalezy
wypetni¢ nastepujace pola: tytut, skrét oraz tresc.
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Utworz wpis

Tytut

Skrot

Tresc

HiH: B I UGS i

il
iii
&

Anuluj Opublikuj

Po kliknieciu Opublikuj i poprawnym utworzeniu wpisu na forum, uzytkownik zostaje przekierowany
na liste wszystkich wpiséw na forum.

1.14.5 Edytowanie wpisu na forum

Aby edytowac wpis na forum, nalezy z nawigacji wybra¢ Forum (1), a nastepnie
klikngc ikonke trzech kropek przy wpisie, ktéry ma by¢ edytowany (2).

stranagiéuna o kursy > programenanis funkyne - forum
,
= Programowanie funkcyjne )
)

& e Forum -

& obemoit 2022023 1021 Jakie Jest najlepsze IDE do programowania w Haskellu?
Zastanawiam sie, ktére IDE jest dla Was najwygodniejsze podczas programowania w Haskellu,
oyt

aj wiace] Liczba komentarzy: 0

dr Norbert Naoczny
@ materialy 203.2023 09:54 Zasady na forum
Kilka stéw o zasadach, ktore pozwol nam wszystiim kerzystaé 2 ferum w bezproblemony sposab,

E8 wiwi Caytaj wigcs] Liczba komentarzy: 2

& oo 5 ¢
— r *
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Zostanie wyswietlona lista dozwolonych akgji dla wpisu. Kolejny krok to klikniecie Edytuj.

Edytuj

Usun

Uzytkownik zostanie przekierowany na formularz edycji wpisu na forum. Mozna edytowac takie pola jak
tytut, skrét oraz tresc.

Edycja wpisu

Tytut

Jakie jest najlepsze IDE do programowania w Haskellu?

Skrot

Zastanawiam sie, ktére IDE jest dla Was naj)

ygodniejsze podczas pr w Haskellu.

=
Tres¢

HH B I U&S «»E

%

Chcialabym si¢ dowiedziec, w jakim IDE programujecie

na co dzier
programistycznych. |

A7 Visual Studio Code, Atom, Intelli] IDEA, a moze cos innego? Zachecam do opisania zaleti wad uzywanych przez Was Srodow

Po wprowadzeniu zmian wystarczy klikng¢ Zapisz. Po pomys$inym zapisaniu zmian uzytkownik zostaje
przekierowany na widok szczegétéw wpisu na forum.

Jest tez drugi sposob na edycje wpisu na forum z poziomu szczegotdw danego wpisu. Aby to zrobic,
nalezy przej$¢ na szczegdty danego wpisu i klikng¢ ikone trzech kropek przy wpisie.
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Kamil
Maa':i‘:,:mka Jakie jest najlepsze IDE do programowania w Haskellu? EI

2.03.2023 10:21
Chciatabym sie dowiedziec, w jakim IDE programujecie na co dziei? Visual Studio Code, Atom, Intellij IDEA, a moze cos

innego? Zachecam do opisania zalet i wad uzywanych przez Was srodowisk programistycznych.

Andrzej Ja uzywam Visual Studio Code - jest open-source, ma kilka ciekawych wtyczek oraz jest bardzo tatwe w uzyciu.
Wierzbicki
2.03.2023 10:27

Uzytkownik zostanie przekierowany na formularz edycji wpisu na forum. Mozna edytowac takie pola jak
tytut, skrét oraz tresc.

Po wprowadzeniu zmian wystarczy klikng¢ Zapisz. Po pomys$inym zapisaniu zmian uzytkownik zostaje
przekierowany na widok szczegétow wpisu na forum.

1.14.5.1 Usuwanie wpisu na forum

Aby usung¢ wpis na forum, nalezy z nawigacji wybra¢ Forum (1), a nastepnie
klikng¢ ikonke trzech kropek przy wpisie, ktéry ma zosta¢ usuniety (2).

strova héwn 5 buray - programowarés urlkying -» forum
- Programowanie funkcyjne
Forum

© ohuse &=
& obecnost 2032023 10:21 Jakie jest najlepsze IDE do programowania w Haskellu?
sig, ktdre IDE jest dla podczas w Haskellu.

) wadomosa

dr Norbert Naoczny
Q materialy 2082023 0954 Zasady na forum
Kilka stow o zasadach, KiGre pozwola nam 2farum w bezp pasdb.

Cayta) wigce] Liczba komentarzy: 1

B wii Caytaj wigce] Liczba komentarzy: 2
[E zadania
e %

%
% oceny < \

g

.

[ watendan
{60 osoby
& ankiety

Zostanie wyswietlona lista dozwolonych akgcji dla wpisu. Kolejny krok to klikniecie Usun.

Edytuj

Usun
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Pojawi sie komunikat potwierdzajgcy wykonanie akcji — po kliknieciu Usun, wpis na forum zostanie
bezpowrotnie usuniety z systemu.

)

Usungc wpis?

Wpis Jakie jest najlepsze IDE do programowania w Haskellu? zostanie
bezpowrotnie usuniety.

Anuluj Usun

Po tej akcji uzytkownik zostaje na stronie z listg wszystkich wpiséw na forum.

Istnieje tez mozliwo$¢ usuniecia wpisu na forum z poziomu szczegotdw danego wpisu. Aby to zrobic,
nalezy przej$¢ na szczegdty danego wpisu i klikngé ikone trzech kropek przy wpisie.

Kamila .. . . D
Malinowska Jakie jest najlepsze IDE do programowania w Haskellu?
2.03.2023 10:21

Chciatabym sie dowiedzie¢, w jakim IDE programujecie na co dzien? Visual Studio Code, Atom, Intelli] IDEA, a moze cos

innego? Zachecam do opisania zalet i wad uzywanych przez Was srodowisk programistycznych.

Andrzej Ja uzywam Visual Studio Code - jest open-source, ma kilka ciekawych wtyczek oraz jest bardzo tatwe w uzyciu.
Wierzbicki
2.03.2023 10:27

Zostanie wyswietlona lista dozwolonych akgcji dla wpisu. Kolejny krok to klikniecie Usun.

Pojawi sie komunikat potwierdzajgcy wykonanie akcji — po kliknieciu Usun, wpis na forum zostanie
bezpowrotnie usuniety z systemu.

Po tej akcji uzytkownik zostaje przekierowany na strone z listg wszystkich wpiséw na forum.

1.14.6 Materiaty

W sekcji Materiaty znajdujg sie tresci multimedialne, ktore zamiescit nauczyciel.

Aby przejs¢ na liste materiatéw, nalezy z menu bocznego wybraé¢ Materiaty (1).
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strona gléwna & kursy -o programamwanie funkcyine - materialy
~ Programowanie funkcyjne § 4 f’
Otwérz czat grupawy (O 4

Materiaty
— Notatki - wyktad I
S obecnose Data publikacji 2.03.2023 10:54
— Notatki z wykladu Lpdf b, (117 k8)
8

@ wdonia < p
2 oceny < ﬁ@ ‘
[\ y
.

N

Kazda grupa materiatéw ma opis, date publikacji oraz liste plikow do pobrania wraz z ich rozmiarem.
Aby pobrac¢ dany plik, wystarczy klikng¢ jego nazwe, a pobieranie pliku zostanie rozpoczete.

1.14.7 Wiki

Student moze przegladac wiki - baze wiedzy w obrebie danego kursu. Aby to
zrobi¢, nalezy wybrac z menu bocznego Wiki (1). Student zostanie przekierowany
na strone z wiki

strana glémna -5 kursy b programawarie funkcyino > wiki
Programowanie funkcyjne 1

Wiki
B2 olarsie
-_ Data aktualizac: 2402023 12:04
&+ abecnote
Tutaj zamieszczam dodatkowe materiaky do kursu:
(D wiadomosei
‘Dokumentacia Haskell
(3 forum
Poradinik ‘Jak zaczag programowat w Haskelly
B materiay Przydatna literatura 3
Eg wia 1
[2) dania
— }/
%
Z 4
ocen) <
7 oceny i3 y
“
B tolencirz
(G0 osoby
& ankiety

Kazde wiki ma date aktualizacji oraz tresc.
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1.14.8 Zadania

strona giéwna - kursy - programowanie funkcyjne - zadania
2 okursie
Programowanie funkcyjne .
&+ obecnost

D wiadomosa Zadania
(D forum o
Tytut Status Punkty rozpocaecia Termin
@ materiaty 3032023 18.03.2023
bl e 07:41 orar Ot
€5 wu o woazs oo |

2359 2359

2} zadania 1
e Zadanie #2 s !
7 oceny |

R alendarz

@
@& aniety "

Kazda pozycja na liscie zawiera takie informacje jak tytut, status, punkty, czas rozpoczecia zadania oraz
termin.

f‘?{&\\\&

1.14.9 Wypetnianie zadania

Aby wypetni¢ zadanie nalezy z menu bocznego wybra¢ Zadania (1), a nastepnie
klikng¢ Otweérz przy zadaniu, ktéra ma byc¢ wypetnione.

sssss giéwna - kursy - programowanie funkcyjne - zadania
2 okursie
Programowanie funkcyjne e
&+ obecnost

(D wiadomosc Zadania
(3 forum caas
Tytut Status  Punkty rozpocrecia Termin
2 8
B materiay 0020 18032023 [
Test podstawowy 00 ooy prion
€6 ww | mouom vosen

23:59 2359

e
2 zadania 1 103203 12042023
> ) otwérz

_ FRRERAS o i o

@

R kalendarz

{5 osoby

%{&}\‘\\\\

@ ankiety

Student zostanie przekierowany na widok szczegotow zadania.
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lest podstawowy

Instrukcje
€235 5 432023 07:41
Po krotkiej naradzie z matka, w ktdrej uczciwosc Adeli zostata poddana pospiesznej, ryczaltowej ocenie, zaproponowano mi, zebym rozpoczecia:
wyruszyt do domu na poszukiwanie portfelu. Zdaniem matki do. Termin: 18.03.2023 07:41
Punkty: 100

Status: brak odpowiedzi

Twoja odpowiedz e

Odpowied: Test
To zadanie zawiera formularz do wypetnienia.
Odpowiedz zostata udzielona na wszystkie pytania.
‘Wypetnij !'
%
Zataczniki

Przenies pliki tutaj aby wystac

Przegladaj

Maksyr"valor pliku: 1024 MB 9
. Zapiszjako szkic wyslij do oceny

Jezeli do zadania zostat dofgczony test, to aby go wypetni¢ nalezy klikng¢ Wypetnij (1). Student
zostanie przekierowany na widok testu.

@ SIMPLE.EDU INSTRUKCIA



INSTRUKCJA CLASSHUB - DOKUMENTACJA UZYTKOWA SYSTEMU CLASSHUB

Formularz do testu podstawowego

Test podstawowy 2022/2023

Prosze rozwigzac test.

1. Co jest podstawg teoretyczng programowania funkcyjnego? * (10 pkt.)

Wprowadz odpowiedz

2. Wybierz funkcyjny jezyk programowania * (10 pkt.)

Haskell v

Pytania z wyktadu

3. Co to jest programowanie funkcyjne? * (10 pkt.)

Wprowadz odpowiedz

Po uzupetnieniu testu nalezy klikng¢ Zapisz. Student zostanie przeniesiony z powrotem na widok
szczegotow zadania.

Student moze zamiesci¢ pisemng odpowiedz do zadania, uzupetniajac pole Odpowiedz (2).
Dodatkowo do zadania mozna zatgczy¢é dowolne pliki multimedialne. Aby to zrobi¢ nalezy klikng¢
Przegladaj (3), wtedy otworzy sie eksplorator plikow, z ktérego mozna wybrac jakie pliki majg by¢
zatgczone lub wystarczy przeciggnac¢ plik (lub pliki) na pole Zalaczniki.

Zapisz jako szkic (4) spowoduje zapisanie odpowiedzi na zadanie jako szkic - nauczyciel nie bedzie
miat mozliwosci zobaczenia odpowiedzi studenta. Student moze wréci¢ w kazdej chwili do szkicu tego
zadania.

Aby wysta¢ zadanie do oceny nalezy klikng¢ Wyslij do oceny (5). Jezeli nie zostata udzielona
odpowiedz na wszystkie pytania obowigzkowe, student zobaczy nastepujgcy komunikat:
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®

Nie mozna wystac¢ formularza

Odpowiedz musi zostac udzielona na wszystkie wymagane pytania —

odpowiedziano na 1 z 3 obowigzkowych pytan.

Jezeli odpowied? zostata udzielone na wszystkie pytana obowigzkowe, po kliknieciu Wyslij do oceny
(5) student zobaczy potwierdzenie wystania zadania.

®

Czy na pewno chcesz wystac swojg odpowiedz do
oceny?

Odpowiedz zostata udzielona na wszystkie pytania.

Wyslij do oceny

Po kliknieciu Wyslij do oceny, zadanie zostanie przestane do oceny nauczyciela, a student zostanie
przekierowany na liste wszystkich zadan w danym kursie.

1.14.10 Oceny

Student ma wglad do wszystkich swoich ocen w ramach kursu. W celu przejscia
na strone z ocenami, nalezy z menu bocznego wybrac¢ Oceny (1).
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» hursy yine -+ oceny —
= okursie |
Programowanie funkcyjne
& obecnose

() wisdomosci Oceny

(3 forum - .

S Zadanie wystawienia & Q‘\@' Mamentarr

@ maartuly Test podstawowy !ni'zdn:i 1 35 15 orak

E_d wiki

B wdania Ocena koncowa J

=) g
Ferowytermin

ﬁ kalendarz 35

N

— ; @‘ ‘
(] ¥
& ankiety b

Kazda ocena czastkowa ma przypisane zadanie, za ktore zostata wystawiona, date wystawienia, wage,
ilo¢ punktéw za zadanie oraz komenatrz.

W sekcji Oceny koncowe sg wypisane wszystkie oceny koncowe - od zerowego do trzeciego terminu
wigcznie.

1.14.11 Kalendarz

Aby przejs¢ na kalendarz, ktéry zawiera wszystkie zadania majgce ustalony
termin w danym kusie, nalezy wybrac¢ z menu bocznego Kalendarz (1).

sirana gléwna < kursy o programemanie funkcyine - kalendarz -
Dolacz B2
Programowanie funkcyjne
Ot

Kalendarz

€ omurse
< > R marzec 2023 ° =
& obecnost
pan. wt. 4. aw. pt. sab. niedz
G wiadomosei 1 z 3 s s
o0 Tast podstamony
3 forum f 7 f ] o " ”
B materiaty . " - - . . . J
e 2350 Zadanie 84
Bg wi
x 2 2 2 > 2
2adan
zadania

T oceny

B
G
-

(i osoby

@ onkey

Klikniecie wybranego zadania spowoduje, ze nauczyciel zostanie przeniesiony na widok szczegdtow
zadania. Ten widok zostanie opisany w rozdziale Szczegéty zadania.

Za pomocg strzatek (2) mozna zmienia¢ miesigce (jezeli widok kalendarza jest miesieczny) lub tygodnie
(jezeli widok kalendarza jest tygodniowy). Po kliknieciu przycisku Dzi$ student zostanie przeniesiony na
aktualny miesigc/tydzien.

@ SIMPLE.EDU INSTRUKCIA



INSTRUKCJA CLASSHUB - DOKUMENTACJA UZYTKOWA SYSTEMU CLASSHUB

Kalendarz mozna przetaczy¢ na widok miesieczny lub tygodniowy. W tym celu nalezy klikng¢ Miesigc
lub Tydzien (3). Domysiny widok to kalendarz miesieczny. Natomiast kalendarz tygodniowy wyglada
tak:

Kalendarz
< > 27 lut - 5 mar 2023 Miesiac
pon. 27.02 wt. 28.02 $r. 1.03 zw. 2.03 pt.3.03 sob. 4.03 niedz. 5.03

o 12:00 Test podstawowy

1.14.12 Osoby

Aby zobaczy¢ liste uczestnikéw kursu, zaréwno nauczycieli, jak i nauczycieli
pomocniczych (o ile zostali dodani) oraz studentéw, nalezy z menu bocznego
wybrac Osoby (1).

strona gkimna -5 kursy -+ programananie funkerine -+ psoby
C
Programowanie funkcyjne
Otwaiz cast grupowy. (3

Nauczyciel
€2 okursie
8¢ obecnost
o-[-]-]0
G wisdomosci
Nauczyciele pomocniczy
B forum

F—
[Sp—
[} 2 §

Studenci z zajec

2 zadania "
2
7
v - @ o
\
[ watendare Agata Urbariska Agata Wrsblewska Agnieszka Mroz Albert Mazur Aleks Sikora
{5 osoby 1 o] =] ® =] ) = [c) =] ) =
& ankiety

W celu tatwiejszego przegladania uczestnikdw kursu mozna skorzysta¢ z wyszukiwarki (2).
Wyszukiwanie odbywa sie wedtug imienia, nazwiska lub adresu e-mail.

Do kazdego uczestnika kursu mozna wystac e-mail, klikajgc na ikonke koperty (3).

Niektdrzy uczestnicy kursu mogg mie¢ bloga - aby przejrze¢ liste postow nalezy klikng¢ ikonke gazety
(4).

Klikniecie ikonki dymka przy danej osobie (5), spowoduje rozpoczecie czatu z tg osoba.

1.14.13 Konsultacje

Kazdy nauczyciel w ramach kursu moze mie¢ konsultacje dla uczestnikdw kursu.
Aby to zrobi¢, nalezy z menu nawigacji wybra¢ Osoby (1), a nastepnie klikng¢
ikonke trzech kropek przy nazwisku nauczyciela, dla ktorego uzytkownik chce
zobaczy¢ liste konsultacji (2).
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Nauczyciel
2 okursie Eo .
dr Norbert Naoczny i
&+ obecnote \
f S @ (
@ wiadomosci
¥ Nauczyciele pomocniczy
(D forum
B moterisy :
) (= b

Studenci z zajec

@ kalendarnz Agata Urbariska Agata Wréblewska Agnieszka Mroz Albert Mazur Aleks Sikora
(G osoby 1 (] & ® [ ® =] e & ) =]
@ ankiety

Aleks Stepier Aleksander Wojcik Aleksandra Czerwiriska Aleksandra Jasifiska Alex Mréz

ex Wasilewski Amelia Ostrowska Angelika 83k Angelika Wiodarczyk Anita Wozniak

Zostanie wyswietlona lista dozwolonych akcji dla nauczyciela. Kolejny krok to klikniecie Konsultacje.

Konsultacje

Uzytkownik zostanie przeniesiony na liste konsultacji danego nauczyciela.

Konsultacje - dr Norbert Naoczny

Data

1.03.2023 13:30 Zakoriczona
3.03.2023 15:00 o | |

Aby zapisac sie na konsultacje nalezy klikng¢ Zapisz sie. Po pomysSinym zapisaniu sie uzytkownik
zostaje na stronie z listg konsultacji.

15 minut przed rozpoczeciem konsultacji mozna dotgczy¢ do spotkania
on-line. Przy konsultacji pojawi sie przycisk Dotgcz (2). Po jego kliknieciu
student zostanie przekierowany na spotkanie on-line.

1.14.14 Ankiety

Aby przejs¢ na liste ankiet, nalezy z nawigacji wybrac¢ Ankiety (1). Student
zostanie przekierowany na widok listy ankiet, ktére ma do wypetnienia.
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Ankiety
Tytul Anonimowa 8

Ankieia ewahiagyna nauczydela
(I viadomosci

(3 forum
B materiaty
B i

[B adania
7 oceny
B walendarz

(0 esoby

Ankiety, ktérym mingt termin lub zostaty uzupetnione przez studenta nie

sg wyswietlane.

Kazda pozycja na liscie zawiera takie informacje jak tytut, status, czy ankieta jest

anonimowa, czy nie, czas rozpoczecia ankiety oraz termin.

1.14.14.1 Wypefnianie ankiety

Aby wypetni¢ ankiete nalezy z menu bocznego wybrac Ankiety (1), a nastepnie

klikng¢ Wypetnij przy ankiecie, ktéra ma by¢ uzupetniana.

Ankiety

Tyt Anonimows 5 emin o
s tece
1528 sas

Ankieia ewahiagyna nauczydela
(I viadomosci

(3 forum
B materiaty
B i

[B adania
7 oceny
B walendarz

G oo

@ (
&

@

Uzytkownik zostanie przekierowany na widok ankiety. W prawym rogu znajduje sie informacja ile

uczestnikdw zostato przypisanych do danej ankiety.
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Ankieta ewaluacyjna nauczyciela

Tlos¢ uczestnikdw: 100

Byto w tych kolosalnych wykwitach, w tych kolosalnych wykwitach, w tych widrach lekkomysinych i ptochych, ktorymi zasypac mogty cale miasto, jak kolorow3 fantastyczng
Sniefyca. Nagle bylo im gorgco.

Prosze wypetnic ankiete

1. W skali od 1 do 5 jak bardzo ciekawe s3 dla Ciebie zajecia z tego przedmiotu? (skala 1 - zdecydowanie nie, skala 5 - zdecydowanie tak) *

0 0 0 0 0
1 2 3 4 s

2. Czy nauczyciel przygotowat liste lektur obowigzkowych i dodatkowych? *

O Tak
) Nie

3. Ile godzin tygodniowo poswiecasz na nauke tego przedmiotu? *
Wybierz odpowied# ~

4. Zaznacz twierdzenia, ktére s3 prawdziwe odnosnie oceniania przez nauczyciela (mozna wybrad wiecej niz jedna odpowiedz) *

[[] Nauczyciel ocenia wszystkich uczniow sprawied|iwie.
[] Kryteria oceniania przez nauczyciela sg zrozumiate.
[] Nauczyciel informuje o wystawianych ocenach na biezgco

5. Co szczegdlnie podoba Ci sie w zajeciach? *

Wprowadz? odpowiedz

6. Co szczegodlnie nie podoba Ci sie w zajeciach? *

‘Wprowadz odpowiedz

Pytania opcjonalne

Te pytania s3 opcjonalne.

7. Czy masz jakies propozycje zmian w sposobie prowadzenia zajec przez nauczyciela?

Whprowad: odpowied:

Anuluj Przeslij

Po wypetnieniu ankiety nalezy klikng¢ Przeslij. Jezeli uzytkownik nie wypetni wszystkich wymaganych
pytan (oznaczonych gwiazdkg), zostanie o tym poinformowany za pomocg nastepujgcego komunikatu:

A Odpowiedz musi zosta¢ udzielona na wszystkie wymagane pytania —
odpowiedziano na 2 z 6 obowigzkowych pytan.

Po pomysinym wypetnieniu ankiety, student zostanie przekierowany na liste ankiet.
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