COLLEGIUM HUMANUM - SZKOtA GEtOWNA MENEDZERSKA N ®
KIERUNEK: Media

POZIOM: studia | stopnia

PROFIL: praktyczny

TRYB: stacjonarny COLLEGIUM HUMANUM
ROK ROZPOCZECIA: 2023/2024

SEMESTR |
L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia
A. MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO
(o] 0
B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO
1 Marketing wyktad+céwiczenia 30 2 Egzamin
2 Prezentacje multimedialne éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
3 Techniki mediacji i perswazji éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
4 Podstawy przedsigbiorczosci wyktad+cwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
5 Debaty publiczne wyktad+céwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 150 12

C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Wprowadzenie do nauki o sztucznej inteligencji

6 (A) wyktad+cwiczenia 30 4 Zaliczenie z oceng

7 Komunikacja z grupa wyktad+céwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

8 Historia mediéw wyktad+céwiczenia 30 3 Egzamin

9 Prawo prasowe wyktad+céwiczenia 30 3 Egzamin

10 Komunikacja Medialna wyktad+cwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

1 Wstgp do game studies wyktad 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 180 18

D. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0]
E. MODUt KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO

Liczba godzin i punktéw (0] (0]

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




SEMESTRIII

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

1 Jezyk obcy éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
2 Ochrona wtasnosci intelektualnej wyktad 30 2 Zaliczenie z oceng
60 5

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

3 Wstep do nauki o cywilizacji wyktad 15 1 Zaliczenie z oceng

4 Podstawy rysunku éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

5 Badania marketingowe éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

6 Podstawy jezyka filmowego i pracy z kamera éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 User experience design éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 135 12

C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

8 Formy i gatunki dziennikarskie wyktad+céwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
9 Etyka Mediow i Reklamy wyktad 30 3 Egzamin
10 Storyteling i story design wyktad+céwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
1 I(ODrr()gje;rlizl?cja produkcji i tworzenie dokumentacji Swiczenia 30 3 Zaliczenie 2 ocena
12 Badania w mediach wyktad+céwiczenia 30 3 Egzamin

Liczba godzin i punktéw 150 13

D. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO

Liczba godzin i punktéw 6] (0]
E. MODUt KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0]

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




SEMESTRIIII

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

0 Wychowanie fizyczne éwiczenia 30 0 Zaliczenie
1 Jezyk obcy éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
60 3

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

2 Podstawy projektowania graficznego wyktad+céwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

3 Historia sztuki wyktad 14 2 Zaliczenie z oceng

4 Digital art. wyktad+céwiczenia 20 2 Egzamin

5 Prawne aspekty pracy w branzy kreatywnej wyktad 24 2 Egzamin

6 Podstawy rezyserii i pracy z aktorem éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 12 10

C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

7 Podstawy produkcji dZzwiekowe;j éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

8 Zarzadzanie projektami éwiczenia+projekt 44 3 Zaliczenie z oceng

9 Scenariopisanie wyktad+céwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

10 Sztuka autoprezentaciji i wystgpien publicznych ¢éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

1 Podstawy Public Relations éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

12 Sponsoring i reklama éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 170 13

Zaliczenie z ocenag

13 Podstawy grafiki 3D éwiczenia 30 2

Modelowanie postaci, Srodowiska, wnetrz i

obiektw éwiczenia 30 2

Zaliczenie z ocenag

Liczba godzin i punktéw

D2. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Game Design

13 Grafika 2D na potrzeby gier i filméw éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Prototypowanie ¢éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

D3. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Public Relations (PR) i media relations

13 Public Relations w praktyce

14 Media w Polsce i za granica

Liczba godzin i punktéw

éwiczenia 30
éwiczenia 30
60

2
2
4

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z ocenag

13 Wprowadzenie do psychologii mediéw i reklamy c¢wiczenia 30

14 Manipulacja w mediach i reklamie

Liczba godzin i punktéw

éwiczenia 30

60

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

13 Organizacja i planowanie eventéw
14 Budzetowanie eventowe

Liczba godzin i punktéw

¢éwiczenia 30
éwiczenia 30
60

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z ocenag



D6. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo telewizyjne i wideo online

Podstawy logopedii (technika mowy,

P . 30 9 Zali .
komunikacja niewerbalna) éwiczenia aliczenie z oceng

14 Jezyk wypowiedzi dziennikarskiej éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

Podstawy logopedii (technika mowy,

komunikacja niewerbalna) éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Jezyk wypowiedzi dziennikarskiej éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4
13 Ocena publikacji dziennikarskich éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Jezyk wypowiedzi dziennikarskiej éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

D9. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Badania i analityka w mediach i reklamie

13 Wprowadzenie do psychologii mediéw i reklamy ¢wiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Manipulacja w mediach i reklamie éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

13 Wprowadzenie do psychologii mediéw i reklamy ¢wiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Manipulacja w mediach i reklamie éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

13 Rezyseria filmowa éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Scenopisarstwo ¢éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

13 Social media w Polsce; web2:0 éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Reklama natywna éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

13 Social media w Polsce; web2:0 éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Planowanie i publikowanie kontentu éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

13 Wprowadzenie do psychologii mediéw i reklamy c¢wiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Media spotecznosciowe éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

13 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Media spotecznosciowe éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

13 Media relations i rynek mediéw éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng



14 Media spoteczno$ciowe éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

Liczba godzin i punktéw 60 4

13 Historia fotografii éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
14 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 4

D18. MODUt. KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Specjalnosé: Grafika, Design, Multimedia

13 Podstawy grafiki 3D éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Model i taci, Srodowiska, trzi . . . .

14 o, N ?wanle postaci, srodowiska, wnetrz | éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
obiektéw
Liczba godzin i punktéw 60 4

E. MODUL KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0]

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




SEMESTR IV

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

0 Wychowanie fizyczne éwiczenia 30 0 Zaliczenie
1 Jezyk obcy éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
60 3

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0
C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Formaty i kanaty wideo w strategii
komunikacyjnej

wyktad+céwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

Liczba godzin i punktéw 24 2
D1. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Animacja i efekty specjalne

3 Teksturowanie, mapowanie i shading éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

4 Rigowanie éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

5 Oswietlenie i rendering éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

6 Efekty specjalne éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 120 8

D2. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Game Design

3 Game design - logika i mechanika gry éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

4 Podstawy projektowania poziomdéw éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

5 Modele biznesowe, marketing i PR w branzy gier ¢wiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

6 Podstawy projektowania assetéw graficznych éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 120 8

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja marketingowa éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

5 Strategie komunikacji reklamowej éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

6 Tworzenie strategii PR céwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 120 8

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja mediowa i reklamowa éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

5 Strategie komunikacji reklamowej éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

6 Psychologia medioéw i reklamy w praktyce éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 120 8

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
4 Komunikacja eventowa ¢éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng
5 Proces budowy zespotu projektowego éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng

6 Cykl zycia projektu éwiczenia 30 2 Zaliczenie z oceng



Liczba godzin i punktéw

120

D6. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo telewizyjne i wideo online

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Formaty i gatunki medialne telewizyjne
5 Reportaz

6 Wystgpienia publiczne (rozszerzone)

Liczba godzin i punktéw

éwiczenia
¢éwiczenia
¢éwiczenia

¢éwiczenia

30
30
30
30
120

Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Formaty i gatunki medialne radiowe
5 Reportaz

6 Wystgpienia publiczne (rozszerzone)

Liczba godzin i punktéw

D8. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo prasowe

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Formaty i gatunki medialne prasowe
5 Badania i analityka prasowa

6 Gatunki publicystyki prasowe;j

Liczba godzin i punktéw

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Komunikacja mediowa i reklamowa
5 Strategia mediowa

6 Telewizja i telemetria

Liczba godzin i punktéw

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Komunikacja marketingowa
5 Zarzadzanie marka

6 Analityka internetowa i digitalowa

Liczba godzin i punktéw

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)

4 Formaty i gatunki medialne telewizyjne
5 Preprodukcja (treatment, scenariusz, konspekt)

6 Postprodukcja obrazu i dZzwieku podstawy

Liczba godzin i punktéw

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4  Creative writing

5 Digital storytelling

6 Efektywno$¢ content marketing

Liczba godzin i punktéw

éwiczenia
¢éwiczenia
¢éwiczenia

¢éwiczenia

¢éwiczenia
¢éwiczenia
¢éwiczenia

¢éwiczenia

¢éwiczenia
¢éwiczenia
éwiczenia

¢éwiczenia

éwiczenia
éwiczenia
¢éwiczenia

¢éwiczenia

éwiczenia

éwiczenia

éwiczenia

éwiczenia

éwiczenia
éwiczenia
éwiczenia

éwiczenia

30
30
30
30
120

30
30
30
30
120

30
30
30
30
120

30
30
30
30
120

30
30

30

30
120

30
30
30
30
120

2
8

2
2

o N NN

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z ocenag



D13. MODUL KSZTAL CENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Social media i influencer marketing

3 Kreowanie marki wtasnej éwiczenia
4 Komunikacja medialna i reklamowa éwiczenia
5 Zarzadzanie marka w social mediach éwiczenia
Metodyka budzetowania i rozliczania kampanii L. .
6 céwiczenia

(KPI, analityka)

Liczba godzin i punktéw

3 Digital i mobile marketing - podstawy i trendy  cwiczenia

4 Komunikacja medialna i reklamowa éwiczenia

5 Analityka internetowa i digitalowa éwiczenia

Podstawowe modele zakupu i emisji reklamy w

.. éwiczenia
sieci

Liczba godzin i punktéw

3 Digital i mobile marketing - podstawy i trendy  ¢wiczenia
4 Komunikacja medialna i reklamowa éwiczenia
5 Rynek E-commerce w Polsce, trendy i tendencje ¢wiczenia

6 Planowanie marketingowe éwiczenia

Liczba godzin i punktéw

3 Digital i mobile marketing - podstawy i trendy  ¢wiczenia

4 Komunikacja marketingowa éwiczenia
5 Zarzadzanie marka éwiczenia
6 Analityka internetowa i digitalowa éwiczenia

Liczba godzin i punktéw

3 Komunikacja wizualna éwiczenia
4 Komunikacja mediowa i reklamowa éwiczenia
5 Techniki fotografii éwiczenia
6 Fotografia cyfrowa i digitalowa éwiczenia

Liczba godzin i punktéw

30
30
30

30

120

30

30
30

30

120

30

30

30

30
120

30

30
30
30
120

30
30
30
30
120

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z ocena
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z ocenag

D18. MODUt. KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Specjalnosé: Grafika, Design, Multimedia

3 Animacja ptaska éwiczenia
4  Animacja przestrzenna éwiczenia
5 Techniki fotografii éwiczenia
6 Fotografia cyfrowa i digitalowa éwiczenia

Liczba godzin i punktéw

E. MODUt KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO

éwiczenia w instytucji

8 Praktyka zawodowa 1

Liczba godzin i punktéw

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:

30
30
30
30
120

480
480

o NNNN

Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z oceng







SEMESTR V

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

1 Jezyk obcy éwiczenia 30 3 Egzamin
30 3
B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

Serious games i gry dla odbiorcéw o
specjalnych potrzebach

éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

Liczba godzin i punktéw 20 3
C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0]
. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Animacja i efekty specjalne

3 Podstawy animacji 3D éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4  Animacja postaci éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Retopologia modelu 3D éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Motion design éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Matte Painting i techniki 2,5d éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

D2. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Game Design

3 Zaawansowane projektowanie poziomdéw éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4 Zaawansowana praca z silnikami gier éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Kulturowe aspekty projektowania i produkcji gry éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Testowanie gier i planowanie testéw éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Projektowanie assetow dZzwigkowych éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

3  Wspotpraca PR z mediami éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja kryzysowa éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Copywriting PR ¢éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Sponsoring ¢éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

3 Formy i gatunki dziennikarskie éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4 Reklama polityczna i spoteczna éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Media w Polsce i za granica éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Sponsoring éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

D5. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Organizacja i zarzadzanie wydarzeniami

3 Struktury projektowe éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng



4  Sponsoring eventowy éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Prawne aspekty dziatalnos$ci kulturalnej éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Planowanie zakupu mediéw éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

D6. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo telewizyjne i wideo online

3 Formy i gatunki dziennikarskie éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja telewizyjna éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Telewizja - programy telewizyjne éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Warsztat dziennikarski éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

3 Formy i gatunki dziennikarskie éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
4 Komunikacja radiowa éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
5 Redak(?ja: Programy radiowe (opracowanie Swiczenia 24 3 Zaliczenie z ocena
scenariuszowe, kontentowe)
6 Warsztat dziennikarski éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15
3 Reklama polityczna i spoteczna éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
4 Komunikacja medialna i reklamowa éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
5 Redakcja: Informacje prasowe (opracowanie) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
6 Polskie Badanie Czytelnictwa éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng
7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

3 Polskie Badanie Czytelnictwa éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4  Outdor éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Badania Internetu ¢éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Metodologia badari éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Badania focusowe i ilosciowe éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

Podstawowe modele zakupu i emisji reklamy w

3 sieci éwiczenia 30 3 Zaliczenie z ocenag

4 Metodyka budzetowania i rozliczania kampanii ~ ¢wiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Rodzaje kampanii reklamowych éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Planowanie zakupu mediéw éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Wiedza mediowa éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

D11. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Produkcja i realizacja telewizyjna (video i audio)

3 Formy i gatunki dziennikarskie éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng



4 Komunikacja telewizyjna éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Telewizja- programy telewizyjne éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Budzetowanie projektu telewizyjnego éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Scenariusz telewizyjny éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

D12. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Content writing and copywriting

3 Pomiar skuteczno$ci content marketing éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja medialna éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Badania Internetu éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Copywriting PR éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

3 Search Engine Marketing (SEO/SEM/SEA) éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4 Content marketing i webwriting éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 VOD i branded content éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Planowanie i publikowanie kontentu éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Wiedza mediowa éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

3 Search Engine Marketing (SEO/SEM/SEA) éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4 Metodyka budzetowania i rozliczania kampanii ~ ¢wiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Rodzaje kampanii reklamowych éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Display Advertising i Programmatic éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Wiedza mediowa éwiczenia 24 3 Zaliczenie z ocenag
Liczba godzin i punktéw 138 15

3 Search Engine Marketing (SEO/SEM/SEA) éwiczenia 30 3 Zaliczenie z ocena

4 Optymalizacja strony i aplikacje mobilne éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Kreowanie marki éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Automatyzacja w digital éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

Podstawowe modele zakupu i emisji reklamy w

3 sieci éwiczenia 30 3 Zaliczenie z ocenag

4 Sponsoring i branding céwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Tozsamos$c¢ i osobowos¢ Marki éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Narzedzia reklamowe éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

D17. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Fotografia reklamowa, wydawnicza i artystyczna

3 Elementy sztuki operatorskiej éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng



4  Analiza obrazu fotograficznego éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Fotografia fashion &beauty éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Fotografia artystyczna i portretowa éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Fotografia reklamowa éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

D18. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Specjalno$é: Grafika, Design, Multimedia

3 Podstawy animacji 3D éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

4  After Effects, lllustrator éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

5 Bezpieczeristwo Informatyczne éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng

6 Motion design éwiczenia 30 3 Zaliczenie z oceng

7 Matte Painting i techniki 2,5d éwiczenia 24 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 138 15

8 Seminarium licencjackie éwiczenia 30 6 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 6

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




SEMESTR VI

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

o
o

Liczba godzin i punktéw 6] 0]
C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0]
D1. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Animacja i efekty specjalne

1 Postprodukcja éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

2 Unreal Engine w animaciji éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

3 Warsztat performance capture éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

D2. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Game Design

1 Realizacja materiatéw wideo do gier éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

2 Zajecia monograficzne éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

3  Warsztat performance capture éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

1 Agencja PR éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

2 PR w biznesie (PR Korporacyjny) ¢éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

3 Analityka internetowa i digitalowa éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

1 Techniki sprzedazy éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
2 TeIeYVJZJa i afekt - emocjonalne oddziatywanie Swiczenia 24 5 Zaliczenie z ocena
mediéw
Reklama w sieciach spoteczno$ciowych . . . .
3 s 24 2 Zal
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia gliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

Sztuka autoprezentacji i wystgpien publicznych

1 éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
(rozszerzone)

2 Event Marketing céwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Reklama w sieciach spotecznosciowych X X . .

3 s 24 2 Zal
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia aliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

Sztuka autoprezentaciji i wystgpien publicznych

1 éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
(rozszerzone)

2 Elementy sztuki operatorskiej éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Reklama w sieciach spotecznosciowych . . . .

3 P 4 éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter)



Liczba godzin i punktéw

72 6

D7. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo radiowe, audio i podcastowe

Sztuka autoprezentac;ji i wystgpien publicznych

1 éwiczenia
(rozszerzone)

2 Wspdtczesny rynek mediow éwiczenia
Reklama w sieciach spoteczno$ciowych . .

3 éwiczenia

(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter)
Liczba godzin i punktéw

24 2 Zaliczenie z oceng
24 2 Zaliczenie z oceng
24 2 Zaliczenie z oceng
72 6

D8. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo prasowe

1 Planowanie zakupu mediéw éwiczenia
2 Wspdtczesny rynek mediow éwiczenia
3 Media drukowane w Polsce i za granica éwiczenia

Liczba godzin i punktéw

24 2 Zaliczenie z oceng
24 2 Zaliczenie z oceng
24 2 Zaliczenie z oceng
72 6

D9. MODUL. KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Badania i analityka w mediach i reklamie

1 Aspekty prawne w badaniach éwiczenia

2 Reklama w sieciach spoteczno$ciowych Swiczenia
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter)

3 Tworzenie i struktura konta Google Anaytics éwiczenia

Liczba godzin i punktéw

24 2 Zaliczenie z ocenag
24 2 Zaliczenie z ocenag
24 2 Zaliczenie z ocenag
72 6

Reklama w sieciach spoteczno$ciowych

1 . . éwiczenia
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter)

2 Programmatic buying éwiczenia

3 Telewizja i telemetria éwiczenia

Liczba godzin i punktéw

24 2 Zaliczenie z ocenag
24 2 Zaliczenie z ocenag
24 2 Zaliczenie z oceng
72 6

1 Swiatto i dzwiek w mediach éwiczenia

2 Elementy sztuki operatorskiej éwiczenia

Organizacja produkciji filmowej i TV

éwiczenia
(kierownictwo produkciji)

Liczba godzin i punktéw

24 2 Zaliczenie z ocenag
24 2 Zaliczenie z oceng
24 2 Zaliczenie z ocenag
72 6

Podstawowe pojecia i koncepcje User

1 R éwiczenia
Experience
Reklama w sieciach spoteczno$ciowych . X

2 ) . éwiczenia
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter)

3 Tworzenie i struktura konta Google Anaytics céwiczenia

Liczba godzin i punktéw

24 2 Zaliczenie z oceng
24 2 Zaliczenie z oceng
24 2 Zaliczenie z oceng
72 6

Podstawowe pojecia i koncepcje User

1 . éwiczenia
Experience
Reklama w sieciach spotecznosciowych . .

2 . . éwiczenia
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter)

3 Tworzenie i struktura konta Google Anaytics éwiczenia

Liczba godzin i punktéw

24 2 Zaliczenie z oceng
24 2 Zaliczenie z ocenag
24 2 Zaliczenie z ocenag
72 6

D14. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Digital marketing i reklama internetowa

Podstawowe pojecia i koncepcje User
Experience

Reklama w sieciach spoteczno$ciowych
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter)

éwiczenia

éwiczenia

24 2 Zaliczenie z oceng

24 2 Zaliczenie z ocenag



3 Tworzenie i struktura konta Google Anaytics ¢éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

Liczba godzin i punktéw 72 6

1 E-mail Marketing éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Tworzenie sklepu internetowego i sprzedaz . . . .

2 P g P éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
internetowa

3 Ptatnosci w e-commerce éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

1 Retorykaierytrystyka éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Reklama w sieciach spoteczno$ciowych . . . .

2 céwiczenia 24 2 Zaliczenie z ocen
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) wiczent iczenie z 3

3 Zarzadzanie relacjami z klientami éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

1 Komunikacja wizualna éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

2 Produkcja sesji zdjgciowej éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

3 Swiatfo i kadry w fotografii éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

1 Swiatto i dzwiek w mediach éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

2 Elementy sztuki operatorskiej éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng

Organizacja produkciji filmoweji TV

3 (kierownictwo produkci) éwiczenia 24 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 72 6

3 Seminarium licencjackie éwiczenia 30 6 Zaliczenie z oceng

4 Praktyka zawodowa 2 éwiczenia w instytucji 480 19 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 510 25

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




COLLEGIUM HUMANUM - SZKOtA GEtOWNA MENEDZERSKA

KIERUNEK: Media

POZIOM: studia | stopnia
PROFIL: praktyczny

TRYB: niestacjonarny

ROK ROZPOCZECIA: 2023/2024

L.p. Nazwa przedmiotu

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

1 Marketing

N

Prezentacje multimedialne
Techniki mediacji i perswazji

Podstawy przedsigbiorczosci

a b~

Debaty publiczne
Liczba godzin i punktéw

C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Wprowadzenie do nauki o sztucznej inteligencji
(A1)

7 Komunikacja z grupa

8 Historia mediéw

9 Prawo prasowe

10 Komunikacja Medialna
1M Wstep do game studies

Liczba godzin i punktéw

SEMESTRI

Forma zajec

wyktad+céwiczenia
éwiczenia
éwiczenia
wyktad+cwiczenia

wyktad+céwiczenia

wyktad+cwiczenia

wyktad+cwiczenia
wyktad+céwiczenia
wyktad+cwiczenia
wyktad+céwiczenia

wyktad

D. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO

Liczba godzin i punktéw

E. MODUL KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO

Liczba godzin i punktéw

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:

A4

®

COLLEGIUM HUMANUM

Godziny

80

20

105

Liczba ECTS

w w

N

N W W W W

Forma zaliczenia

Egzamin

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Egzamin
Egzamin
Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z ocenag




SEMESTRIII

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

1 Jezyk obcy éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
2 Ochrona wtasnosci intelektualnej wyktad 15 2 Zaliczenie z oceng
30 5

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

3 Wstep do nauki o cywilizacji wyktad 10 1 Zaliczenie z oceng

4 Podstawy rysunku éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Badania marketingowe éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

6 Podstawy jezyka filmowego i pracy z kamera éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 User experience design éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 12

C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

8 Formy i gatunki dziennikarskie wyktad+céwiczenia 20 2 Zaliczenie z oceng
9 Etyka Medidéw i Reklamy wyktad 10 3 Egzamin
10 Storyteling i story design wyktad+cwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
n Org.anlzaCJa produkcji i tworzenie dokumentacji &wiczenia 15 3 Zaliczenie z ocena
oroiektu
12 Badania w mediach wyktad+céwiczenia 20 3 Egzamin
Liczba godzin i punktéw 80 13

D. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0]
E. MODUt KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0]

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




SEMESTRIIII

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

1 Jezyk obcy éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

2 Podstawy projektowania graficznego wyktad+céwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

3 Historia sztuki wyktad 10 2 Zaliczenie z oceng

4 Digital art. wyktad+céwiczenia 15 2 Egzamin

5 Prawne aspekty pracy w branzy kreatywnej wyktad 15 2 Egzamin

6 Podstawy rezyserii i pracy z aktorem éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 70 10

C. MODUL KSZTAtCENIA KIERUNKOWEGO

7 Podstawy produkcji dZzwiekowe;j éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

8 Zarzadzanie projektami éwiczenia+projekt 20 3 Zaliczenie z oceng

9 Scenariopisanie wyktad+cwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

10 Sztuka autoprezentaciji i wystapien publicznych éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

11 Podstawy Public Relations éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

12 Sponsoring i reklama éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 95 13

13 Podstawy grafiki 3D éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Modelowanie postaci, Srodowiska, wnetrz i . X . .
o ¢éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
obiektow
Liczba godzin i punktéw 30 4

D2. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Game Design

13 Grafika 2D na potrzeby gier i filmow éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Prototypowanie éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

D3. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Public Relations (PR) i media relations

13 Public Relations w praktyce éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Media w Polsce i za granica éwiczenia 15 2 Zaliczenie z ocenag
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Wprowadzenie do psychologii mediéw i reklamy c¢wiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Manipulacja w mediach i reklamie éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Organizacja i planowanie eventéw éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

14 Budzetowanie eventowe éwiczenia 15 2 Zaliczenie z ocenag

Liczba godzin i punktéw 30 4



D6. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo telewizyjne i wideo online

Podstawy logopedii (technika mowy,

P . 15 9 Zali .
komunikacja niewerbalna) éwiczenia aliczenie z oceng

14 Jezyk wypowiedzi dziennikarskiej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

Podstawy logopedii (technika mowy,

komunikacja niewerbalna) éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Jezyk wypowiedzi dziennikarskiej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4
13 Ocena publikacji dziennikarskich éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Jezyk wypowiedzi dziennikarskiej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Wprowadzenie do psychologii mediéw i reklamy ¢wiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Manipulacja w mediach i reklamie éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Wprowadzenie do psychologii mediéw i reklamy ¢wiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Manipulacja w mediach i reklamie éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Rezyseria filmowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Scenopisarstwo ¢éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Social media w Polsce; web2:0 éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Reklama natywna éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Social media w Polsce; web2:0 éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Planowanie i publikowanie kontentu éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Wprowadzenie do psychologii mediéw i reklamy c¢wiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Media spotecznosciowe éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Media spotecznosciowe éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

D16. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Komunikacja wizerunkowa (Branding i zarzagdzanie mark3




13 Media relations i rynek mediéw ¢éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

14 Media spotecznosciowe éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Historia fotografii éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 30 4

13 Podstawy grafiki 3D éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
14 quel?wanle postaci, Srodowiska, wnetrz i Swiczenia 15 9 Zaliczenie z ocena
obiektow
Liczba godzin i punktéw 30 4
E. MODUL KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO
Liczba godzin i punktéw 0] ]

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




SEMESTR IV

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

1 Jezyk obcy éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

Liczba godzin i punktéw 6] 0]
C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Formaty i kanaty wideo w strategii
komunikacyjnej

wyktad+céwiczenia 12 2 Zaliczenie z oceng

Liczba godzin i punktéw 12 2
D1. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Animacja i efekty specjalne

3 Teksturowanie, mapowanie i shading éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4 Rigowanie éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Oswietlenie i rendering éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Efekty specjalne éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

D2. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Game Design

3 Game design - logika i mechanika gry éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4 Podstawy projektowania poziomdéw éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Modele biznesowe, marketing i PR w branzy gier éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Podstawy projektowania assetéw graficznych éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja marketingowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Strategie komunikacji reklamowej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Tworzenie strategii PR céwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja mediowa i reklamowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Strategie komunikacji reklamowej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Psychologia mediow i reklamy w praktyce éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone) éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
4 Komunikacja eventowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
5 Proces budowy zespotu projektowego ¢éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Cykl zycia projektu éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng



Liczba godzin i punktéw

60

D6. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo telewizyjne i wideo online

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Formaty i gatunki medialne telewizyjne
5 Reportaz

6 Wystgpienia publiczne (rozszerzone)

Liczba godzin i punktéw

éwiczenia
¢éwiczenia
¢éwiczenia

¢éwiczenia

Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Formaty i gatunki medialne radiowe
5 Reportaz

6 Wystgpienia publiczne (rozszerzone)

Liczba godzin i punktéw

D8. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo prasowe

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Formaty i gatunki medialne prasowe
5 Badania i analityka prasowa

6 Gatunki publicystyki prasowe;j

Liczba godzin i punktéw

éwiczenia
¢éwiczenia
¢éwiczenia

¢éwiczenia

¢éwiczenia
¢éwiczenia
¢éwiczenia

¢éwiczenia

60

2
8

2
2

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Komunikacja mediowa i reklamowa
5 Strategia mediowa

6 Telewizja i telemetria

Liczba godzin i punktéw

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4 Komunikacja marketingowa
5 Zarzadzanie marka

6 Analityka internetowa i digitalowa

Liczba godzin i punktéw

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)

4 Formaty i gatunki medialne telewizyjne
5 Preprodukcja (treatment, scenariusz, konspekt)

6 Postprodukcja obrazu i dZzwieku podstawy

Liczba godzin i punktéw

3 Polskie prawo medialne (rozszerzone)
4  Creative writing
5 Digital storytelling

6 Efektywno$¢ content marketing

¢éwiczenia
¢éwiczenia
éwiczenia

¢éwiczenia

éwiczenia
éwiczenia
¢éwiczenia

¢éwiczenia

éwiczenia

éwiczenia

éwiczenia

éwiczenia

éwiczenia
éwiczenia
éwiczenia

éwiczenia

NONN

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z oceng
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z ocenag

Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z ocenag
Zaliczenie z oceng

Zaliczenie z ocenag



Liczba godzin i punktéw

D13. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Social media i influencer marketing

60

3  Kreowanie marki wtasnej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja medialna i reklamowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Zarzadzanie marka w social mediach éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 E\iitlj)::aliifkic)lzetowania i rozliczania kampanii éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

3 Digital i mobile marketing - podstawy i trendy  ¢wiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
4 Komunikacja medialna i reklamowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
5 Analityka internetowa i digitalowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Podst dele zak i emis;ji rekl
6 ,o S awowe modele zakupu | emisji rexiamy w éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
sieci
Liczba godzin i punktéw 60 8

3 Digital i mobile marketing - podstawy i trendy  ¢wiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja medialna i reklamowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Rynek E-commerce w Polsce, trendy i tendencje ¢wiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Planowanie marketingowe éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

3 Digital i mobile marketing - podstawy i trendy  ¢wiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja marketingowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Zarzadzanie marka éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Analityka internetowa i digitalowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

3 Komunikacja wizualna éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja mediowa i reklamowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Techniki fotografii éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Fotografia cyfrowa i digitalowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

3 Animacja ptaska éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

4  Animacja przestrzenna éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

5 Techniki fotografii céwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

6 Fotografia cyfrowa i digitalowa céwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 60 8

E. MODUt KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO

8 Praktyka zawodowa 1 éwiczenia w instytucji 480 19 Zaliczenie z oceng

Liczba godzin i punktéw 480 19



Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




SEMESTR V

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

1 Jezyk obcy éwiczenia 15 3 Egzamin

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

Serious games i gry dla odbiorcéw o

specjalnych potrzebach éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 15 3

C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO
Liczba godzin i punktéw 0] 0]

3 Podstawy animacji 3D éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4  Animacja postaci éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Retopologia modelu 3D éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Motion design éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Matte Painting i techniki 2,5d éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

D2. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Game Design

3 Zaawansowane projektowanie poziomdéw éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4 Zaawansowana praca z silnikami gier éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Kulturowe aspekty projektowania i produkcji gry c¢wiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Testowanie gier i planowanie testéw éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Projektowanie assetow dZzwigkowych éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3  Wspotpraca PR z mediami éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja kryzysowa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Copywriting PR ¢éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Sponsoring ¢éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Formy i gatunki dziennikarskie éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4 Reklama polityczna i spoteczna éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Media w Polsce i za granica éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Sponsoring éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

D5. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Organizacja i zarzadzanie wydarzeniami

3 Struktury projektowe éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng



4  Sponsoring eventowy éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Prawne aspekty dziatalnos$ci kulturalnej éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Planowanie zakupu mediéw éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Formy i gatunki dziennikarskie éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja telewizyjna éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Telewizja - programy telewizyjne éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Warsztat dziennikarski éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Formy i gatunki dziennikarskie éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng
4 Komunikacja radiowa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
5 sRce;:::i a;ziziri::t;i(:?v:vee) (opracowanie éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
6 Warsztat dziennikarski éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15
3 Reklama polityczna i spoteczna éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng
4 Komunikacja medialna i reklamowa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
5 Redakcja: Informacje prasowe (opracowanie) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
6 Polskie Badanie Czytelnictwa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Polskie Badanie Czytelnictwa éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4  Outdor éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Badania Internetu ¢éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Metodologia badari éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Badania focusowe i ilosciowe éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

Podstawowe modele zakupu i emisji reklamy w

3 sieci éwiczenia 20 3 Zaliczenie z ocenag

4 Metodyka budzetowania i rozliczania kampanii ~ ¢wiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Rodzaje kampanii reklamowych éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Planowanie zakupu mediéw éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Wiedza mediowa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

D11. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Produkcja i realizacja telewizyjna (video i audio)

3 Formy i gatunki dziennikarskie éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng



4 Komunikacja telewizyjna éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Telewizja- programy telewizyjne éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Budzetowanie projektu telewizyjnego éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Scenariusz telewizyjny éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Pomiar skuteczno$ci content marketing éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4 Komunikacja medialna éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Badania Internetu éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Copywriting PR éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Search Engine Marketing (SEO/SEM/SEA) éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4 Content marketing i webwriting éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 VOD i branded content éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Planowanie i publikowanie kontentu éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Wiedza mediowa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Search Engine Marketing (SEO/SEM/SEA) éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4 Metodyka budzetowania i rozliczania kampanii ~ ¢wiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Rodzaje kampanii reklamowych éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Display Advertising i Programmatic éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Wiedza mediowa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z ocenag
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Search Engine Marketing (SEO/SEM/SEA) éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4 Optymalizacja strony i aplikacje mobilne éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Kreowanie marki éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Automatyzacja w digital éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

Podstawowe modele zakupu i emisji reklamy w

3 sieci éwiczenia 20 3 Zaliczenie z ocenag

4 Sponsoring i branding céwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Tozsamos$c¢ i osobowos¢ Marki éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Narzedzia reklamowe éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Badanie rynku i opinii (analiza i badania) éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

D17. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Fotografia reklamowa, wydawnicza i artystyczna

3 Elementy sztuki operatorskiej éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng



4  Analiza obrazu fotograficznego éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Fotografia fashion &beauty éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Fotografia artystyczna i portretowa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Fotografia reklamowa éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

3 Podstawy animacji 3D éwiczenia 20 3 Zaliczenie z oceng

4  After Effects, lllustrator éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

5 Bezpieczeristwo Informatyczne éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

6 Motion design éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng

7 Matte Painting i techniki 2,5d éwiczenia 15 3 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 80 15

8 Seminarium licencjackie éwiczenia 15 6 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 15 6

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




SEMESTR VI

L.p. Nazwa przedmiotu Forma zajec Godziny LiczbaECTS Forma zaliczenia

A.MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO

B. MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO

o
o

Liczba godzin i punktéw 6] 0]
C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

Liczba godzin i punktéw 0] 0]
D1. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Animacja i efekty specjalne

1 Postprodukcja éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

2 Unreal Engine w animaciji éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

3 Warsztat performance capture éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

D2. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Game Design

1 Realizacja materiatéw wideo do gier éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

2 Zajecia monograficzne éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

3  Warsztat performance capture éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

1 Agencja PR éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

2 PR w biznesie (PR Korporacyjny) ¢éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

3 Analityka internetowa i digitalowa éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

1 Techniki sprzedazy éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
2 TeIeYVJZJa i afekt - emocjonalne oddziatywanie Swiczenia 15 5 Zaliczenie z ocena
mediéw
Reklama w sieciach spoteczno$ciowych . . . .
3 s 15 2 Zal
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia gliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

Sztuka autoprezentacji i wystgpien publicznych

1 éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
(rozszerzone)

2 Event Marketing céwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Reklama w sieciach spotecznosciowych X X . .

3 s 15 2 Zal
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia aliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

Sztuka autoprezentaciji i wystgpien publicznych
(rozszerzone)

éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

2 Elementy sztuki operatorskiej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng



Reklama w sieciach spotecznosciowych

P . 5 9 Zali .
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia aliczenie z oceng

Liczba godzin i punktéw 45 6

Sztuka autoprezentaciji i wystgpien publicznych

1 éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
(rozszerzone)

2 Wspdtczesny rynek mediow céwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Reklama w sieciach spoteczno$ciowych L. . . .

3 15 2 Zal
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia aliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

D8. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Dziennikarstwo prasowe

1 Planowanie zakupu mediow éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

2 Wspdtczesny rynek mediow éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

3 Media drukowane w Polsce i za granica éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

1 Aspekty prawne w badaniach éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Reklama w sieciach spoteczno$ciowych

2 cwi i 15 2 Zali i
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia gliczenie z oceng

3 Tworzenie i struktura konta Google Anaytics éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

Reklama w sieciach spoteczno$ciowych

! (Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) Gwiczenia 1 2 Zaliczenie z ocena

2 Programmatic buying éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

3 Telewizja i telemetria éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

1 Swiatto i dZzwiek w mediach éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

2 Elementy sztuki operatorskiej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Organizacja produkcji filmowej i TV

(kierownictwo produkcji) cwiczenia aliczenlie z oceng

Liczba godzin i punktéw 45 6

Podstawowe pojecia i koncepcije User

1 R éwiczenia 15 2 Zaliczenie z ocenag
Experience

2 Reklama w sieciach spoteczno$ciowych Swiczenia 5 2 Zaliczenie 2 ocen
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) 2

3 Tworzenie i struktura konta Google Anaytics éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

Podstawowe pojecia i koncepcje User

1 ) éwiczenia 15 2 Zaliczenie z ocenag
Experience
Reklama w sieciach spotecznosciowych X X . .
2 s 15 2 Zal
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia aliczenie z oceng
3 Tworzenie i struktura konta Google Anaytics éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

Podstawowe pojecia i koncepcje User
Experience

éwiczenia 15 2 Zaliczenie z ocenag



Reklama w sieciach spotecznosciowych

2 Swi i 15 2 Zali i
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia aliczenie z oceng

3 Tworzenie i struktura konta Google Anaytics éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

1 E-mail Marketing céwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Tworzenie sklepu internetowego i sprzedaz . . . .

2 P g P éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
internetowa

3 Ptatnosci w e-commerce éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

1 Retorykai erytrystyka éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Reklama w sieciach spoteczno$ciowych . . . .

2 s 15 2 Zal
(Facebook, Instagram, YT, TikTok, Twitter) cwiczenia aliczenie z oceng

3 Zarzadzanie relacjami z klientami éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

1 Komunikacja wizualna éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

2 Produkcja ses;ji zdjeciowej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

3 Swiatto kadry w fotografii éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 45 6

1 Swiatto i dZwiek w mediach éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

2 Elementy sztuki operatorskiej éwiczenia 15 2 Zaliczenie z oceng

Organizacja produkcji filmowej i TV

éwiczenia 15 2 Zaliczenie z ocen
(kierownictwo produkciji) 2

Liczba godzin i punktéw 45 6

D18. MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO - Specjalnosé: Grafika, Design, Multimedia

E. MODUt KSZTALCENIA PRAKTYCZNEGO

3 Seminarium licencjackie éwiczenia 15 6 Zaliczenie z oceng
4  Praktyka zawodowa 2 éwiczenia w instytucji 480 19 Zaliczenie z oceng
Liczba godzin i punktéw 495 25

Liczba godzin i punktéw w catym semestrze:




